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Wstep

Oddajemy w Panstwa rece ,Narzedziownik tédzkiego edukatora kulturalnego”. Jest on zwienczeniem
dwuletniego dziatania pod nazwg ,,Edukacja Kulturalna? Obecna!” realizowanego w latach 2023-2024 przez
Stowarzyszenie Edukacyjno-Kulturalne ,Venae Artis” wraz z partnerami: Centralnym Muzeum Widkiennic-
twa w todzi, Muzeum Kinematografii w todzi, Muzeum Miasta todzi, Centrum Dialogu im. Marka Edelmana,
Miejskg Galerig Sztuki w todzi, Mediatekag MeMo — filig nr 29 Biblioteki Miejskiej w todzi, Centralnym
Gabinetem Edukacji Filmowej, Patacem Mtodziezy im. Juliana Tuwima w todzi, Teatrem Pinokio w todzi,
Domem Literatury w todzi oraz téddzkim Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia Praktycznego.

Publikacja ta zbiera doswiadczenia uczestnikow i tworcow projektu, stanowiac zbiér propozycji dzia-
tan edukacyjnych mozliwych do realizacji w oparciu o zasoby tédzkich instytucji edukacji i kultury oraz
przyktady dobrych praktyk, ktére, mamy nadzieje, zainspirujg zarowno srodowisko oswiaty, jak i kultury
do przysztych dziatan edukacyjnych.

W ,Narzedziowniku” znajdujg sie scenariusze zaje¢ nagrodzone w Konkursie na propozycje zaje¢ z zakresu
edukacji kulturalnej, bedgcym czescig tego samego projektu, oraz krétsze propozycje przygotowane przez
grono doswiadczonych pedagogdw i animatorow kultury. Sg to ¢wiczenia, ktére mozna realizowa¢ zaréwno
w tddzkich instytucjach kultury, w przestrzeni miejskiej, jak i w salach lekcyjnych. Okazg sie przydatne row-
niez w pracy z dzieémi i mtodziezg o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Stanowig pomysty na zajecia
z dziedziny rozwoju osobistego, plastyki, teatru czy filmu. W opracowaniu zawarto takze propozycje dotycza-
ce edukacji regionalnej oraz ¢wiczenia literackie, jezykowe i integracyjne.

W publikacji znajduja sie rowniez trzy questy po tédzkich instytucjach kultury opracowane przez doswiadczo-

nego przewodnika miejskiego, Krzysztofa Olkusza, we wspétpracy z instytucjami partnerskimi.

Uzupetnieniem ,,Narzedziownika” sg materiaty audiowizualne opublikowane na kanale YouTube Stowarzy-
szenia Edukacyjno-Kulturalnego ,Venae Artis”, ktére stanowig przyktady dobrych praktyk w zakresie edukacji
kulturalnej i inspirujg do podejmowania wtasnych dziatan twdrczych. Wideotutoriale zostaty przygotowane

przez znakomitych ekspertéw — pedagogéw i animatordéw kultury — oraz opatrzone napisami.

,Narzedziownik” mozna pobra¢ nieodptatnie ze strony www Stowarzyszenia:
https://venaeartis.pl

Mamy nadzieje, ze zawarte w nim propozycje okazg sie przydatne dla tédzkich, i nie tylko, nauczycieli i edu-
katoréw kulturalnych.

Autorzy opracowan i realizatorzy projektu

Zadanie ,Edukacja kulturalna? Obecna!” jest realizowane z budzetu Miasta todzi. Projekt jest realizowany

zgodnie z tédzkim Standardem Dostepnosci.


https://venaeartis.pl/?page_id=280
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MAGDALENA GRDEN
nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 137 w todzi, IV LO w todzi

Propozycja zajec z zakresu edukacji kulturalnej realizowanych w przestrzeni Muzeum Miasta todzi

Ucieczka do przesztosci po todzku — escape room
w Muzeum Miasta todzi

. Zajecia zostang zrealizowane w Muzeum Miasta todzi przy wykorzystaniu wystaw statych:

»Na wspolnym podwdrku”, ,Historia rodziny Poznanskich”, ,Makieta Zaginionego Kwadratu”,

»,Gabinet Marka Edelmana i Aliny Margolis-Edelman”.

. Zajecia przewidziane sg dla klas VI-VIII szkét podstawowych. W jednych zajeciach moze wzig¢ udziat

sie maksymalnie 30 oséb.

. Celem zaje¢ bedzie:

* zapoznanie ucznidw z historig miasta todzi, jej wielokulturowoscig i etapami rozwoiju;

* uwrazliwienie ucznidw na dorobek miasta w réznych momentach jego historii;

¢ ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie, wspoétpracy, selekcji informacji;

* przedstawienie uczniom najwazniejszych postaci, zagadnien i miejsc, ktdre zwigzane sg z historig
todzi;

* rozwijanie zainteresowan uczniéw, ich kreatywnosci i pasji;

* poszerzanie horyzontéw i umiejetnosci nabywania informacji oraz wiedzy;

* pogtebianie umiejetnosci myslenia przyczynowo-skutkowego;

* korelacja réznych dziedzin naukowych: historia, archiwistyka, historia sztuki, genealogia.

. Czas trwania zajeé: 2 godziny zegarowe, w tym: 45-60 minut wprowadzenia i zapoznania uczniéw

z Muzeum — przekazanie najwazniejszych informacji o pracy Muzeum, dziatalnosci i celach, zapo-
znanie ucznidéw z przygotowanymi warsztatami i wystawami oraz 45 minut to czas trwania zajec

wtasciwych/escape room, 15-20 minut — podsumowanie zajec.

. Do zajeé potrzebne beda: skrzyneczki, koperty, w ktérych umieszczone zostang zadania i wskazowki

dla 4 grup, wydrukowane zadania, plan muzeum z zaznaczonymi pomieszczeniami, dtugopisy, maza-

ki, zakreslacze, klej, biata kartka, 4 ktodki ustawione na kod ,1423".

. Grupa stawia sie o okreslonej godzinie w Muzeum Miasta todzi. Osoba odpowiedzialna za oprowa-

dzanie po Muzeum nakresla jego historie, funkcjonowanie, dziatanie oraz zasoby. Omawiane zostajg
wystawy, ktére bedg wykorzystywane podczas gry: ,Na wspélnym podwadrku”, , Historia rodziny Po-

4

znanskich”, ,Makieta Zaginionego Kwadratu”, ,,Gabinet Marka Edelmana i Aliny Margolis-Edelman”.

W czasie krotkiej przerwy pracownicy muzeum zostawiajg koperty z 4 kolorami w miejscach, gdzie
beda prowadzone zajecia. W kopertach znajdowad sie bedg kolejne zagadki. Jesli nie ma mozliwosci,
by dzieci samodzielnie poruszaty sie po Muzeum, mozna zostawic¢ zadania w jednej, przewidzianej
do tego celu sali, nalezy wtedy przygotowac rekwizyty na miejscu (zdjecie drzewa genealogiczne-
go Poznaniskich, zdjecia makiety zaginionego kwadratu, zdjecia wystawy ,Na wspdélnym podwadrku”

oraz gabinetu Marka Edelmana).
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Po whasciwym wprowadzeniu uczniowie zostajg podzieleni na 4 zespoty, kazdy z nich ma swdj kolor —
niebieski, czerwony, z6tty, zielony.

Otrzymujg pierwsze zadanie, ktore zawiera zagadke: Wskazéwki szukajcie w drzewie, ktére nigdy nie
usycha (odpowiedz: drzewo genealogiczne rodziny Poznanskich). W pomieszczeniu tej wystawy statej
znajduje sie kolejna wskazéwka. W kopercie znajduje sie cyfra ,1” oraz rebus, ktérego hastem jest
MAKIETA.

Uczniowie udajg sie do makiety, gdzie wykonaja kolejne zadanie, w kopercie znajduje sie takze cyfra,,2”.
Zadanie brzmi: Na starym miescie, jak trwoga to do Boga, nie o Kosciét chodzi, a o miejsce zwane syna-
goga. Zrébcie jej zdjecie, wyjasnijcie, czym jest synagoga, a nastepnie udajcie sie tam, gdzie mieszkaja

trzy rodziny.

Uczniowie przechodzg do wystawy ,,Na wspdélnym podwérku” —> kolejna koperta.

Zadanie: Przedstawiciele ilu kultur mieszkali w £6dz? Nalezy zakresli¢ wtasciwg odpowiedz. Ta odpo-
wiedz jest takze czescig szyfru — cyferka ,,4”. W Kopercie znajduje sie réwniez zdjecie z wystawy statej
»Gabinet Marka Edelmana”, ktdre pociete jest na kawatki. Uczniowie w zestawach startowych otrzymali
klej i kartke, na ktdrg trzeba naklei¢ puzzle. Utozona uktadanka jest wskazéwka, gdzie maja sie nastep-

nie udac.

Uczniowie przechodzg do gabinetu Marka Edelmana, gdzie znajdujg ostatnig koperte z cyferks ,3”
i otrzymuja zadanie, aby wykona¢ wykreslanke zgodnie z instrukcjg, ktéra daje hasto MEDYCYNA.
Nastepnie muszg w dwdch zdaniach napisaé, czemu ta wystawa wigze sie z wykreslonym hastem —>
doktor medycyny Marek Edelman (podpowiedzi mogg szukac na wystawie).

Uczniowie przechodzg do sali, w ktérej czeka na nich pracownik muzeum, posiadajacy skrzynke za-
mknietg na ktédke. Zadaniem ucznidw jest rozszyfrowaé kod. Kod to zebrane wczesniej cyferki — 1423.
Uczniowie po otworzeniu skrzynki dostajg ostatnie pytanie: Z czym kojarzy sie data 1423 rok? (to rok

nadania praw miejskich todzi).

Po dotarciu wszystkich grup na mete i otworzeniu skrzynek, nastepuje podsumowanie — obejrzenia
zdjec synagogi na makiecie, przeczytania i omoéwienia zadan, ewentualnie zadanie pytan i udzielenie
odpowiedzi.

7. Jesli nie bedzie mozliwosci skorzystania z wystaw przez ucznidw, nalezy oprdcz wymienionych wy-
zej materiatéw przygotowac: zdjecie drzewa genealogicznego lIzraela Poznanskiego, zdjecia ma-
kiety, zdjecia wystaw statych, ktére pochodzi¢ bedg ze strony internetowej Muzeum Miasta todzi
— https://muzeum— lodz.pl/wystawy_stale/

8. Escape room to ciekawa i aktywizujgca metoda dla ucznidow w kazdym wieku. Dzieci i mtodziez dzieki
takiej inicjatywie znacznie chetniej przyswajajg wiedze, uczeszczajg i angazujg sie w zajecia. Histo-
ria miasta podana w takiej formie bedzie wielkg zachetg do pogtebiania wiedzy i wstuchiwania sie

w lekcje muzealne, bowiem podane tam informacje bedg niezbedne do dalszych aktywnosci.

Zatgczniki:

1. Rebus z hastem MAKIETA

2. Zadanie: ,Przedstawiciele ilu kultur zamieszkiwali todz?”
3. Zdjecie wystawy

4. Wykreslanka z hastem MEDYCYNA
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https://muzeum-lodz.pl/wystawy_stale/

@ Zatgcznik nr 1

Instrukcje: obrazki sg utozone pewnym kodem, odgadnij jaki i zgadnij hasto!

Aid B 2L |

@ Zatgcznik nr 2

©

Ile kultur zamieszkiwato todz?
a)5, b)9, c)4

Zatgcznik nr 3

A
Al

\ A

-

Zrédto: https://muzeum-lodz.pl/

Zatacznik nr 4
Wykresl co 3 litere i rozpoznaj hasto. Dlaczego to hasto zwigzane jest z wystawg?

WEMTFEUIDIKYLACBQYUFNRSA


https://muzeum-lodz.pl/wystawy_stale/

ANNA KASIEL
nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 184 w todzi

Propozycja zaje¢ z zakresu edukacji kulturalnej realizowanych w przestrzeni Muzeum Kinematografii

w todzi

Odkrywamy historie kina: Od kinematografii
do wspotczesnego kina

9 Grupa docelowa: Uczniowie klas VI-VIII szkét podstawowych zainteresowani historig kina, analizg

filmowa i przemystem filmowym (maksymalna liczba uczestnikow 25 oséb).

@ Czas trwania: 3,5 godziny zegarowej plus dwie przerwy.

Q Cel zaje¢:

1. Zapoznanie ucznidw z historig kina od jego poczatkdéw do wspdfczesnosci.
2. Zrozumienie ewolucji technologii filmowej.

3. Rozwiniecie umiejetnosci analizy i interpretacji filmowe;j.

4

. Wzmacnianie kreatywnosci i myslenia krytycznego uczestnikow.

O Lista materiatéw, ktére moga by¢ przydatne podczas przeprowadzania zajec

w Muzeum Kinematografii dla uczniéw klas VI-VIl:

1. Multimedia:

* Projektor multimedialny lub telewizor z mozliwoscig podtgczenia komputera.

* Laptop lub komputer z dostepem do internetu do pokazywania filméw
i prezentacji.

* Ekrany lub tablice do wyswietlania prezentacji i fragmentéw filmowych.

2. Materiaty edukacyjne:

* Krotkie prezentacje multimedialne przedstawiajgce historie kina, ewolucje technologii filmowej
oraz techniki analizy filmowej.

* Krdtkie fragmenty filmowe do analizy i dyskusji. Wybér réznorodnych filméw
z réznych epok i gatunkéw, aby pokazac uczniom réznice w stylach filmowych.

* Plakaty, zdjecia i rysunki zwigzane z historig kina, ktdre mozna wykorzysta¢ do ilustrowania
wyktaddéw.

3. Artykuty biurowe:

* Notesy i dtugopisy dla uczestnikdw, aby mogli robi¢ notatki podczas prezentaciji.

* Plansze lub kartki do zapisywania analizy filmowej w grupach.

4. Pomocni przewodnicy:

* Przewodnicy muzeum lub nauczyciele, ktérzy sg biegli w historii kina i analizie filmowej,
aby poméc w odpowiedzi na pytania ucznidéw i prowadzié dyskusje.

5. Kostiumy filmowe i/lub rekwizyty (opcjonalnie):

* Jesli jest to mozliwe, kostiumy filmowe lub ich elementy i/lub rekwizyty, ktére uczniowie moga

obejrzeé, aby poczué atmosfere filméw realizowanych w réznych okresach w historii kina.
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‘ Czesc 1: Wprowadzenie (30 minut)

1.
2.
3.

Powitanie uczniéw i krétka prezentacja Muzeum Kinematografii w todzi.
Krétka historia kina: od wynalezienia kinematografu po pierwsze filmy dZzwiekowe.
Omoéwienie podstawowych pojec¢ filmowych: rezyser, scenarzysta, aktor, producent, operator

kamery itp.

Czes¢ 2: Zwiedzanie muzeum (45 minut)

1.
2.

Przewodnik oprowadza grupe po muzeum, prezentujgc najwazniejsze eksponaty z historii kina.
Uczniowie maja okazje zobaczy¢ oryginalne kamery, plakaty filmowe, kostiumy aktorskie i inne
artefakty filmowe.

(przerwa ok. 15 minut)

Czes¢ 3: Warsztaty filmowe (90 minut)

1.

Ewolucja technologii filmowej (20 minut):
Krétka prezentacja o zmianach technologicznych w filmie: od kamer czarno-biatych, przez kolorowe,
technologie 3D i efekty specjalne.

Pokazanie réznych typéw kamer i urzadzen filmowych uzywanych na przestrzeni lat.

. Analiza filmowa (30 minut):

Krétka prezentacja podstawowych technik analizy filmowej: kompozycja kadru, kolorystyka, narracja,
symbolika.

Analiza krétkiego fragmentu filmowego pod katem wymienionych elementéw.

. »Czytanie” filmu (20 minut):

Omdéwienie znaczenia symboli i metafor w filmie na wybranym przyktadzie.

Pokazanie krétkiego fragmentu filmowego i zachecanie uczniéw do interpretacji symboli.

. Cwiczenia praktyczne (20 minut):

Podziat ucznidéw na mate grupy.
Kazda grupa otrzymuje krétki fragment filmowy do obejrzenia.

Grupy majg za zadanie zanalizowac i zinterpretowac swéj fragment filmu.

(przerwa ok. 15 minut)

Czesc 4: Podsumowanie i dyskusja (15 minut)

1.
2.

Prezentacje grup: kazda grupa prezentuje swoje wnioski z analizy i interpretacji fragmentu filmowego.
Otwarta dyskusja: Uczniowie dzielg sie swoimi refleksjami na temat zajec i spostrzezeniami na temat

analizy filmowej.

0 Uwagi dla nauczycieli/przewodnikéw:

Upewnij sie, ze zajecia sg interaktywne i angazujace dla uczniow.
Zachecaj do zadawania pytan i dzielenia sie swoimi refleksjami.

Zadbaj o przystepnosé jezyka i dostosuj poziom trudnosci do grupy wiekowej uczestnikdw.



MONIKA KUCHARCZYK-DRUZYNSKA
nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 45 w todzi

Propozycja zajec z zakresu edukacji kulturalnej realizowanych w przestrzeni miejskiej

z wykorzystaniem zasobéw Muzeum Miasta todzi

Kulturalnie na tédzkim rynku

Q Cele: Uczen:

poznaje historie i architekture tddzkich rynkow i placow;

aktywnie uczestniczy w wydarzeniach odbywajacych sie w przestrzeni miejskiej;

poznaje zbiory i oferte kulturalng Muzeum Miasta todzi;

tworzy portret przecietnego todzianina oraz przedmiotéw uzytkowych XIX, XX i XXI wieku;

podejmuje dziatania twdrcze.

Miejsce realizacji zajeé: Muzeum Miasta todzi, Stary Rynek, Park Sledzia (Park Staromiejskich),

plac Wolnosci, rynek Manufaktury (Rynek Wtdkniarek todzkich)

Che

Grupa docelowa: Uczniowie klas VI-VIII szkoty podstawowe;]

Czas trwania zajec:

zajecia edukacyjne w Muzeum Miasta todzi: do 1,5 godz.;

zapoznanie ucznidéw z historig i architekturg przestrzeni miejskiej (Stary Rynek, Park Sledzia, plac
Wolnosci, rynek Manufaktury), poznanie portretu przecietnego mieszkanca todzi XIX, XX i XXI w.
(ilustracje i filmy): 1 godz.;

przygotowanie plansz (kolazy): ok. 2 godz.;

happeningi w wybranych miejscach: na Starym Rynku i w Parku Sledzia (45 min.), placu Wolnosci
(0,5 godz.) lub rynku Manufaktury (0,5 godz.).

Q Materiaty:

kartony A3;

ilustracje, filmy o ww. rynkach tédzkich, tablica multimedialna;
aparaty fotograficzne/telefony;

mazaki, kredki, nozyczki;

czasopisma, tkaniny, wetna, wstazki, piorka itp. (do wykonania kolazy).

o Przebieg zajec:

1.

Udziat w zajeciach edukacyjnych z przewodnikiem w Muzeum Miasta todzi:
Zapoznanie uczniow z historig dawnej todzi, ze szczegélnym uwzglednieniem mebli, wyposazenia
wnetrz i przedmiotdw codziennego uzytku, wybranych z 62 tysiecy zgromadzonych muzealiow;
Zwrécenie uwagi na wyglad fodzian — naszych przodkdw;

Przyporzadkowanie przez uczniéw portretéw oséb i eksponatéw do XIX lub XX w.;

Fotografowanie todzian i wybranych 2-3 eksponatdw (sprzyja to zaangazowaniu i koncentracji uwagi

uczestnikow).
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https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/stary-rynek/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Stary_Rynek_w_%C5%81odzi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Park_Staromiejski_w_%C5%81odzi
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/park-staromiejski/
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/plac-wolnosci/
https://www.facebook.com/ManufakturaLodz/?locale=pl_PL

g

5.

Zajecia prowadzone przez nauczyciela:
Zapoznanie uczniéw z krétka historig i architekturg Starego Rynku, Parku Sledzia, placu Wolnoéci,
rynku Manufaktury;
Omowienie portretu przecietnego mieszkanca todzi XIX, XX i XXI w.;
Zajecia realizowane z wykorzystaniem ilustracji i filméw;

Fotografowanie przez uczniow wybranych fodzian.

Zajecia prowadzone przez nauczyciela:

Kazdy uczen wybiera/losuje osobe lub przedmiot z XIX, XX i XXI w. (liczba 0séb i przedmiotéw musi
by¢ taka sama);

Prowadzacy wyjasnia, czym jest kolaz i demonstruje jego przyktady (Zatgcznik nr 1);

Uczestnicy samodzielnie przygotowuja kolaze w formacie A3, wykorzystujgc zdobyta wiedze i wta-
sne fotografie, a takze przygotowane materiaty (mazaki, kredki, nozyczki, czasopisma, tkaniny, wet-
ne, wstazki, piérka itp.). Wykonane prace przedstawiajg przedmioty lub osoby zwigzane z historig
todzi (kolaze dotyczace XXI w. uczestnicy tworzg rdwniez na podstawie wiasnych doswiadczen);

Na zakonczenie uczniowie dobierajg sie w pary/grupy i tgczg osobe z przedmiotem, biorgc pod uwa-
ge wiek, w ktérym funkcjonowaty. Kazda para uczestnikdw (lub, w przypadku dziatarn w jednym
miejscu todzi, grupa ucznidw) demonstruje jeden zestaw: osoba — przedmiot.

Happeningi (we wszystkich miejscach lub wybranych) na:
Starym Rynku, w Parku Sledzia: osoba — przedmiot z XIX w.;

Placu Wolnosci: osoba — przedmiot z XX w.;

rynku Manufaktury: osoba — przedmiot z XXI w.

Uczniowie (lub, w przypadku dziatan w jednym miejscu todzi, reprezentanci grup) umieszczajg
na swoim ubraniu karte z kolazem osoby lub przedmiotu.

Uczestnicy zaje¢, we wczesniej dobranych parach (lub grupach), swobodnie przemieszczajg sie
po placu/rynku, witajg ze sobg, ogladajg portrety i przedmioty, pozdrawiajg przechodniéw, pytajgc
i informujac, z ktérego stulecia pochodza.

Zajecia prowadzone przez nauczyciela:

Po powrocie do szkoty nauczyciel wspdlnie z uczniami podsumowuje wszystkie podjete dziatania oraz
ich efekty:

nabyty wiedze i umiejetnosci;
emocje i uczucia towarzyszgce podejmowanym dziataniom twérczym (kolaz, happening);

wyeksponowanie wszystkich wykonanych prac w formie wystawy na terenie szkoty.

Zatgcznik nr 1

Zrédta (propozycje)

https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/stary-rynek/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Stary_Rynek_w_%C5%81odzi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Park_Staromiejski_w_%C5%81odzi
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/park-staromiejski/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plac_Wolno%C5%9Bci_w_%C5%81odzi
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/plac-wolnosci/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Manufaktura_(%C5%81%C3%B3d%C5%BA)
https://www.facebook.com/ManufakturaLodz/?locale=pl_PL

https://www.google.com/search?q=kola%C5%BC


https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/stary-rynek/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Stary_Rynek_w_%C5%81odzi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Park_Staromiejski_w_%C5%81odzi
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/park-staromiejski/
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/dzialania/4-okolice-placu-wolnosci-i-starego-rynku/plac-wolnosci/
https://www.facebook.com/ManufakturaLodz/?locale=pl_PL

AGNIESZKA tUKASZEWICZ-OLCZYK
nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 45 w todzi

Scenariusz zaje¢ z zakresu edukacji kulturalnej realizowanych w przestrzeni miejskiej

z wykorzystaniem zasobéw Centrum Dialogu im. Marka Edelmana

Jak uczynic¢ nienawis¢ bezsilng, czyli todzki
spacer sciezkami empatii

Q Cele: Uczen

poznaje historie zwigzane z tddzkimi miejscami pamieci — Park Ocalatych i Park Szarych Szeregow;

* zapoznaje sie z wydarzeniami w tédzkim getcie i obozie przy ulicy Przemystowej;

* odnosi do swego zycia postawy Jana Karskiego, Marka Edelmana, Aliny Margolis-Edelman,
Abramka, dzieci z obozu na Przemystowej, Stanistawy Leszczynskiej;

* poznaje zbiory i oferte Centrum Dialogu im. Marka Edelmana;

* rozpoznaje uczucie nienawisci; jego istote, cechy, przejawy i formy, docieka przyczyn, znajduje
metody radzenia sobie z uczuciem nienawisci w relacjach miedzyludzkich;

* doskonali umiejetnosé analizy tekstu (wiersza, cytatu) oraz formutowania komentarzy i opinii;

* znajduje odzwierciedlenie zyciowych doswiadczen w tekstach kultury (poezja, piosenka);

¢ definiuje pojecie empatii, nasladuje postawy empatyczne;

* szuka informacji w internecie, oddziela opinie od faktow;

* uswiadamia sobie niszczacg site hejtu zbudowanego na nienawisci i potege empatii;

¢ aktywizuje swojg kreatywnos¢.

Miejsce realizacji zaje¢: Centrum Dialogu im. Marka Edelmana, Park Ocalatych, Park Szarych Szeregéw
Grupa docelowa: Uczniowie klas VII-VIII szkoty podstawowej, uczniowie szkét ponadpodstawowych
Czas trwania zajec: 2-3 godziny

Materiaty:

Q@00

* tekst wiersza Wistawy Szymborskiej pt. ,Nienawis¢” (ksero);

¢ telefony z dostepem do internetu i czytnikiem kodéw QR; stuchawki;

¢ kartki z cytatami;

* arkusze papieru i pisaki dla uczniéw. Poérodku kazdego widnieje stowo NIENAWISC, ktére bedzie
stopniowo zamazywane (litera po literze), kiedy bedziemy przy kolejnych zadaniach odkrywac,
co moze czyni¢ nienawis¢ bezsilng, czyli jg tagodzi¢ lub nawet niszczy¢;

* gtosnik do odtwarzania muzyki.

o Przebieg zajec:

Mtodziez wraz z edukatorem gromadzi sie w Parku Ocalatych, przy Kopcu Pamieci.

Edukator zadaje wstepne pytania do rozwazenia: Czy doswiadczyliscie kiedys od kogos przejawdw niena-
wisci? Jak sie czuliscie wtedy? Czy sami zaznaliscie kiedy$ uczucia nienawisci do kogos? Jakie to uczucie?

Punktem wyjscia do rozwazan na temat nienawisci i sposobdéw jej tagodzenia, a nawet zlikwidowania
jest wspdlne przeczytanie wiersza Wistawy Szymborskiej ,,Nienawisé”. Mtodziez ma ze sobg odbitki,
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https://www.youtube.com/watch?v=lp_n5Blkt3o
https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html
http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html

by caty czas odwotywac sie do tekstu (mozna wykorzysta¢ nagranie — melorecytacje Hanny Banaszak

https://www.youtube.com/watch?v=Ip_n5Blkt30, uzywajgc gtosnika).

Uczniowie charakteryzujg tytutowa nienawisé, zwracajac uwage na jej ludzki wymiar (uosobienie),

dobra kondycje i rozlegte mozliwosci.

Nienawis¢ wedtug poetki: jest sprawna, silna, zdrowa, witalna, mtoda duchem, ,zdolna, pojetna, bar-
dzo pracowita”, bystra, odwazna, mobilna, aktywna, kreatywna, asertywna, gotowa i chetna do nowych
wyzwan; w metodach dziatania — bezduszna, nieczuta, pozbawiona skruputéw; przy tym tworzy historie
i literature itp. Jako ozywiona postac (personifikacja) uwaza sie za lepsza od innych uczug, jak np. brater-

stwo, wspofczucie; uwaza, ze sg ,,cherlawe i Slamazarne”. Konkluzja — kazdy chciatby by¢ jak ona?

Wazne jest trafne odczytanie nastroju i charakteru utworu: — zamiast mentorstwa i krytyki — przewrot-
na ironia, ukazujgca niszczgca site uczucia. Podmiot liryczny nie poucza, nie narzeka, nie lamentuje nad

wspotczesnym Swiatem, lecz sktania do refleksji, patrzy na zachowania cztowieka z boku, z dystansu.

Nauczyciel wyjasnia, ze celem zaje¢ bedzie pokonanie nienawisci, czyli znalezienie sposobdéw na uczy-
nienie jej bezsilng, przy okazji poznawania ludzi zwigzanych z todzig, ktdrzy nienawisci doswiadczyli
lub/i z nig walczyli. Przy kazdym zadaniu, na karcie z napisem NIENAWISC mtodziez ma zapisaé z tytu
kartki uczucie, warto$é, ktéra jg zniszczy i w zamian za to skresli¢ jedng z liter w stowie NIENAWISC.

W ramach bonusu na niektdrych stacjach uczniowie dostang jeszcze ,,cytaty do wziecia”.

Poszczegdlne stacje polegajg na zapoznaniu sie z wydarzeniem, sylwetka osoby i wykonaniem zada-
nia — znalezieniem stowa-klucza — niszczyciela nienawisci. Mtodziez uzyskuje do nich dostep za pomo-
cg kodéw QR skanowanych przez telefony. Zadania majg najczesciej forme interaktywng (z uzyciem
Wordwalla lub Quizizz) lub sg przekazane przez nauczyciela ustnie albo na kartkach. Mtodziez samo-

dzielnie szuka wielu informacji, wykorzystujgc zrédta internetowe.

Stuchajac piosenki Czestawa Niemena Dziwny jest ten swiat (nagranie dostepne na YouTube), prze-

mieszczamy sie do pierwszej stacji.

Stacja pierwsza: Kopiec Pamieci i faweczka Karskiego

Przedstawienie sylwetki Jana Karskiego:
https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html

Zadanie: W jakich innych miastach sg faweczki Karskiego i kto jest autorem rzezb?

Zadanie dodatkowe: dlaczego Jan Karski nie do korca cieszytby sie z taweczki? (dyskusja o skromnosci
bohatera)

Cytat do wziecia: ,,Dobro i zto muszg istnie¢ obok siebie, a cztowiek musi dokonywa¢ wyboru”, Mahatma
Gandhi

Stowo-klucz: PRAWDA

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,,N” w stowie nienawisc.

Stacja druga: ,Marzenie Abramka”
Edukator przedstawia historie Abramka, matego poety z getta i ewentualnie pokazuje wystawe w Cen-
trum Dialogu mu poswiecong (jesli jest dostepna). Zapoznaje uczestnikow z tekstem wiersza Marzenie
Abramka Koplowicza: http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html
Pytanie: W todzi znajduje sie mural poswiecony pamieci Abramka. Gdzie? Z kim (czym) przedstawiony
jest chtopiec?

Stowo-klucz: NADZIEJA

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,,

III

w stowie nienawisc.
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https://www.youtube.com/watch?v=lp_n5Blkt3o
https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html
http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html

Stacja trzecia: Marek Edelman

Link do wystawy online Centrum Dialogu:
https://www.facebook.com/watch/?v=256826982228758

Pytanie: Znana polska pisarka poswiecita Markowi Edelmanowi ksigzke. Ktéra i jaki byt tytut dzieta?
Stowo-klucz: ODWAGA

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,,E” w stowie nienawisc.

Stacja czwarta: Alina Margolis-Edelman

Edukator przedstawia wystawe w Centrum Dialogu poswiecong bohaterce. Rozmowa koncentruje sie
na pokonywaniu nienawisci sitg pomocy, wrazliwosci, empatii.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=dDbB-VjrlcO

Informacje: https://1943.pl/artykul/alina-margolis-edelman/

Pytanie: Jaka fundacje zatozyta nasza bohaterka?

Cytat do wziecia: ,,Czy nie lepiej bytoby, zamiast tepic zto, szerzy¢ dobro?”, Antoine de Saint-Exupéry
Stowo-klucz: EMPATIA

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,N” w stowie nienawis¢.

Stacja pigta: Pomnik Polakéw Ratujgcych Zydéw

Informacje o pomniku: https://dzieje.pl/wideo/pomnik-polskich-sprawiedliwych-w-lodzi-wciaz-jed-
nym-z-nielicznych-upamietnien

Pytania: Jakie symbole widniejg na pomniku? Jak rozumiesz zdanie ,Kto ratuje jedno zycie, ratuje caty
$wiat”? llu Polakéw otrzymato medal Sprawiedliwy wéréd Narodéw Swiata?

Cytat do wziecia: ,,Gdy nienawidzimy jakiegos cztowieka, nienawidzimy w jego obrazie czegos, co tkwi
w nas samych”, Hermann Karl Hesse

Stowo-klucz: SOLIDARNOSC

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,,A” w stowie nienawis¢.

Uczniowie wraz z edukatorem przechodzg do pobliskiego Parku im. Szarych Szeregdw. Spacerujac, mto-
dziez stucha informacji o obozie dla dzieci na ul. Przemystowej. https://www.youtube.com/watch?v=
-uBiCOqgb4n4

Stacja szésta: SP 81 im. Bohaterskich Dzieci todzi — zapoznanie sie z informacjami w lzbie Pamieci,
makieta obozu, zdjecia.

Portrety dzieci: https://www.youtube.com/watch?v=LPzQ-P5IK80

Zadanie: Zaprojektuj element upamietniajacy dzieci z obozu, czyli podaruj im pamieé.

Stowo-klucz: PAMIEC

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,W” w stowie nienawisc.

Stacja siodma: Pomnik Peknietego Serca. Nauczyciel podaje informacje o pomniku, jego symbolice.
Uczniowie zapoznajg sie z innymi sposobami upamietnienia istnienia obozu.

Znaczek: https://muzeumdziecipolskich.pl/znaczek-pocztowy-niemiecki-oboz-dla-polskich-dzieci-w-lo-
dzi-1942-1945

Piosenka: Basti ft. Koya & Dzieci —,,Byto takie miejsce”
https://www.youtube.com/watch?v=wRZRspznx9k

Pytanie: Gdzie w todzi znajduje sie mural, upamietniajgcy dziewczynke z obozu na Przemystowej?
Stowo-klucz: WRAZLIWOSC

Uczniowie zapisujg z tytu kartki stowo-klucz i skreslajg litere ,,

III

w stowie nienawisé.

22


https://www.facebook.com/watch/?v=256826982228758
https://www.youtube.com/watch?v=dDbB-Vjrlc0
https://1943.pl/artykul/alina-margolis-edelman/
https://dzieje.pl/wideo/pomnik-polskich-sprawiedliwych-w-lodzi-wciaz-jednym-z-nielicznych-upamietnien
https://dzieje.pl/wideo/pomnik-polskich-sprawiedliwych-w-lodzi-wciaz-jednym-z-nielicznych-upamietnien
https://youtu.be/-uBiC0qb4n4%3Fsi%3DjtszW9ZpiKPFUrGD
https://youtu.be/-uBiC0qb4n4%3Fsi%3DjtszW9ZpiKPFUrGD
https://www.youtube.com/watch?v=LPzQ-P5lK80
https://muzeumdziecipolskich.pl/znaczek-pocztowy-niemiecki-oboz-dla-polskich-dzieci-w-lodzi-1942-1945
https://muzeumdziecipolskich.pl/znaczek-pocztowy-niemiecki-oboz-dla-polskich-dzieci-w-lodzi-1942-1945
https://www.youtube.com/watch?v=wRZRspznx9k
https://www.youtube.com/watch?v=TVZLjHIGVyA
https://www.youtube.com/watch?v=jmTyEFY_kXM
https://www.youtube.com/watch?v=QfxAfoCXAeA
https://www.youtube.com/watch?v=ooOFIMVFET0
https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html
http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html
https://www.centrumdialogu.com/edelman/
https://www.youtube.com/watch?v=1h_7Ce5vt2c
https://www.youtube.com/watch?v=vkV3eND094A
https://www.youtube.com/watch?v=FFS0Jz-Tsvo

Stacja 6sma: Stanistawa Leszczyniska (jesli wystarczy czasu i pogoda sprzyja, mozna przejsé¢ z grupa
do Kosciota NMP na Starym Miescie, gdzie pochowana jest potozna)

Nauczyciel podaje informacje o postaci potoznej nazywanej Mateczka.

Informacje: https://www.youtube.com/watch?v=TVZLjHIGVyA
https://www.youtube.com/watch?v=jmTyEFY_kXM

Pytanie: Mama pewnej znanej Wam osoby nakrecita ostatnio film o Stanistawie Leszczyniskiej... Kto to
byt i jak umotywowat to przedsiewziecie?

Cytat do wziecia: ,Zwyciezajcie nienawis¢ mitoscig, nieprawde — prawda, przemoc — cierpieniem”,
Mahatma Gandhi

Stowo-klucz: MILOSC

Uczniowie zapisuja z tytu kartki stowo-klucz i skreslaja litere ,$” w stowie nienawis¢.

Stacja dziewiata: JA i wilk, ktérego karmie

Ostatnia stacja ma charakter podsumowujacy i jest spojrzeniem ucznidow w gtgb siebie — majg za za-
danie zastanowic sie, czy i w nich znajdujg sie zalgzki zdolne do pokonania nienawisci, zaréwno tej
zewnetrznej, jak i tej, ktdra jest w kazdym z nas.

Nauczyciel przytacza uczniom znang im zapewne indianiskg historyjke o dwdch wilkach, czarnym
i biatym: https://www.youtube.com/watch?v=QfxAfoCXAeA

Uczniowie majg za zadanie uswiadomic sobie, ze posiadanie w sobie czarnego wilka jest czyms normal-
nym, poniewaz nie pozbedziemy sie nigdy catkowicie ztych uczué. Chodzi o to, by nie zmieniaty sie one
w nienawis¢ systemowa, ktérej poczatkiem moze by¢: przemoc fizyczna, psychiczna i stowna, cyber-
przemoc np. agresja, szykany, grozby, niszczenie rzeczy osobistych, wyzwiska, wysSmiewanie, upokarza-
nie, zaczepki, wykluczenie z grupy, mobbing, pressing, problemy osobiste. Podkreslenie, ze kazdy z nas
nosi przy sobie bron, ktérg rani i okazuje nienawis¢ — stowo, anonimowy hejt, brak odpowiedzialnosci,
poczucie bezkarnosci.

Stowo-klucz: SWIADOMOSC

Uczniowie zapisuja z tytu kartki stowo-klucz i skreslaja litere ,,C” w stowie nienawis¢.

PODSUMOWANIE pracy przez nauczyciela, przeczytanie wszystkich sposobdw na likwidacje nienawisci,
przypomnienie sylwetek bohaterdw, zachecenie do spaceru z bliskimi sladami tddzkiej empatii poko-
nujacej nienawisé, do pogtebiania wiedzy na ich temat, do edukowania mtodszych, tworzenia wtasnych
form upamietnienia poznanych postaci, pokonywania nienawisci.

Na zakoriczenie — jako klamre muzyczng lekcji zaczetej utworem Niemena uczniowie mogg wystuchad
nagrania ,Modlitwy o wschodzie storica”, tekst: Jacek Kaczmarski, wykonanie: Przemystaw Gintrowski,
Jacek Kaczmarski https://www.youtube.com/watch?v=000FIMVFETO

Zrédta (propozycje)

https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html
http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html
https://www.centrumdialogu.com/edelman/

https://www.youtube.com/watch?v=1h_7Ce5vt2c — Lodzer Miszmasz, wystawa w Centrum Dialogu
https://www.youtube.com/watch?v=vkV3eNDO094A — zwiastun filmu ,,Potozna”
https://www.youtube.com/watch?v=FFS0Jz-Tsvo — ob6z na Przemystowej


https://www.facebook.com/watch/?v=256826982228758
https://www.youtube.com/watch?v=dDbB-Vjrlc0
https://1943.pl/artykul/alina-margolis-edelman/
https://dzieje.pl/wideo/pomnik-polskich-sprawiedliwych-w-lodzi-wciaz-jednym-z-nielicznych-upamietnien
https://dzieje.pl/wideo/pomnik-polskich-sprawiedliwych-w-lodzi-wciaz-jednym-z-nielicznych-upamietnien
https://youtu.be/-uBiC0qb4n4%3Fsi%3DjtszW9ZpiKPFUrGD
https://youtu.be/-uBiC0qb4n4%3Fsi%3DjtszW9ZpiKPFUrGD
https://www.youtube.com/watch?v=LPzQ-P5lK80
https://muzeumdziecipolskich.pl/znaczek-pocztowy-niemiecki-oboz-dla-polskich-dzieci-w-lodzi-1942-1945
https://muzeumdziecipolskich.pl/znaczek-pocztowy-niemiecki-oboz-dla-polskich-dzieci-w-lodzi-1942-1945
https://www.youtube.com/watch?v=wRZRspznx9k
https://www.youtube.com/watch?v=TVZLjHIGVyA
https://www.youtube.com/watch?v=jmTyEFY_kXM
https://www.youtube.com/watch?v=QfxAfoCXAeA
https://www.youtube.com/watch?v=ooOFIMVFET0
https://www.jankarski.net/pl/o-janie-karskim/historia-jana-karskiego.html
http://baedekerlodz.blogspot.com/2021/02/marzenie-abramka-koplowicza.html
https://www.centrumdialogu.com/edelman/
https://www.youtube.com/watch?v=1h_7Ce5vt2c
https://www.youtube.com/watch?v=vkV3eND094A
https://www.youtube.com/watch?v=FFS0Jz-Tsvo

AGNIESZKA PRZYBYLAK
nauczycielka XLIII Liceum Ogdlnoksztatcgcego w todzi

Propozycja zaje¢ z wykorzystaniem zasobdéw tédzkich instytucji kultury

Swiadomy i twérczy odbiorca (instytucii)
kultury — éwiczenia

Q00

o0

Zbidr éwiczen ukierunkowany na zachecenie mtodych bywalcéw instytucji kultury do bardziej $wiado-
mego i aktywnego korzystania z ich zasobdw. Cwiczenia przyporzadkowane zostaty do wybranych tédz-
kich instytucji, ale ze wzgledu na swoj uniwersalny charakter, mogg by¢ stosowane réwniez w innych
placéwkach. Zbidr akcentuje sprawczg, decyzyjng moc ucznidw i uczennic oraz potencjat terapeutyczny

instytucji kultury (¢wiczenie sie w uwaznosci, byciu ,tu i teraz”, okreslaniu wtasnych emocji i preferencji).

Spis ¢wiczen:

1. Emocjonalne kadry -, Ja, tu i teraz”.
Asystenci przewodnika — odwrdcona lekcja.
Sztuka szuka(nia) — tropem motywow.

Happy end?

P g B0 S

,mtodzi dla mtodych” — audyt czutosci na potrzeby mtodego odbiorcy.

1. Emocjonalne kadry - ,,Ja, tu i teraz”

Miejsce realizacji: Miejska Galeria Sztuki, Muzeum Sztuki w todzi, MS?
Grupa docelowa: uczniowie i uczennice klas IV-VIII szkoty podstawowej
Czas trwania: 10-15 minut (w zaleznosci od liczebnosci grupy)

Cele:

* zwiekszenie umiejetnosci okreslenia wtasnych emocji, samopoczucia,

* wzrost uwaznosci wzgledem otoczenia,

* zwiekszenie otwartosci na wielos¢ interpretacji, perspektyw postrzegania tego samego,

¢ zachecenie do dzielenia sie wrazeniami z obcowania ze sztuka.
Materiaty: ew. smartfony uczniowskie, kartki i kredki.

Opis ¢wiczenia:

Cwiczenie analogiczne do pracy z kartami metaforycznymi (typu Dixit) — z tg réznicy, ze owe karty
,tworza” sami uczniowie. Majg oni za zadanie wybrac z ekspozycji taki element (dzieto), ktére najlepiej
oddaje jej/jego samopoczucie ,tu i teraz”. Mtodziez, zapoznajac sie z wystawg moze sfotografowad
wybrane dzieto, zapisa¢ jego tytut lub narysowad, a na zakonczenie — w kregu — opowiedziec

o dostrzezonych w nim motywach nawigzujacych do jej/jego indywidualnej sytuacji.
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2. Asystenci przewodnika — odwrocona lekcja

Miejsce realizacji: Muzeum Miasta todzi, Muzeum Tradycji Niepodlegtosciowych, inne muzea i galerie
tédzkie.

Grupa docelowa: uczniowie i uczennice klas IV-VIII szkoty podstawowej
Czas trwania: kilkuminutowe prezentacje uczniowskie w trakcie oprowadzania

Cele:
* wdrazanie do $wiadomego, pogtebionego korzystania z zasobdw instytucji kultury,
* umozliwienie sprawdzenia sie w roli przewodnika/edukatora (doradztwo zawodowe),

* zwiekszenie umiejetnosci prezentacji wiedzy.
Materiaty: losy z nazwami wybranych eksponatow/dziet

Opis ¢wiczenia:

Na kilka dni przed wizyta w muzeum/galerii nauczyciel przygotowuje losy z nazwami wybranych (klu-
czowych) eksponatow/dziet, ktére mtodziez bedzie mogta zobaczy¢ podczas wizyty w instytucji. Uczen-
nice i uczniowie losujg z puli okreslong liczbe haset (mozna ograniczy¢ sie do jednego, szczegdlnie
przy wprowadzaniu praktyki) i przygotowujg sie do omdéwienia danego eksponatu podczas wycieczki,
w obecnosci przewodnika (mtodzi asystenci mogg réwniez opracowad pytania pogtebiajace). W miare
mozliwosci, szczegdlnie przy mtodszych uczestnikach, pierwszym zadaniem podczas wizyty moze by¢

odnalezienie na wystawie wylosowanego dzieta.

3. Sztuka szuka(nia) — tropem motywoéw

Miejsce realizacji: muzea i galerie sztuki.

Grupa docelowa: uczniowie i uczennice klas VI-VIII szkét podstawowych.
Czas trwania: 10-15 minut

Cele:
* poszerzenie wiedzy w zakresie przyktadéw podejmowania w sztuce okreslonych motywow i toposdw,
* wdrozenie do pogtebionego korzystania z zasobdéw instytucji kultury,

¢ zachecanie do poznawania tédzkich instytucji kultury.
Materiaty: losy z hastami (motywy, toposy), kartki, dtugopisy.

Opis ¢wiczenia:
Uczniowie, uczennice w parach lub matych grupach losujg karteczki z motywami i toposami, a nastep-

nie szukajg dziet podejmujacych dane zagadnienia, notujgc autoréw oraz tytuty prac.
4. Happy end?

Miejsce realizacji: Miejska Galeria Sztuki, Muzeum Sztuki, MS?

Grupa docelowa: uczniowie i uczennice klas VI-VIII szkét podstawowych.

Czas trwania: 20 minut

Cele:
* zwiekszenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w sieci Internet,

* rozburzenie ciekawosci poznawczej i kreatywnosci,
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* zwiekszenie umiejetnosci wyrazenia swoich pomystéw w sztuce plastycznej.
Materiaty: kartki, kredki, ew. farby, plastelina; smartfon z dostepem do internetu.

Opis ¢wiczenia:

Mtodziez dokonuje wyboru jednego eksponatu z wystawy i ,tworzy” jego kontynuacje. Zadanie
polega wiec na wyobrazeniu sobie, jaki mogtby by¢ kolejny obraz/kadr wydarzenia przedstawionego
np. w dziele malarskim czy na fotografii lub na pozyskaniu wiedzy na temat zaprezentowanego poprzez

owo dzieto wydarzenia i jego kolejnych etapdw.

5. ,mtodzi dla mtodych” — audyt czutosci na potrzeby mtodego odbiorcy
Miejsce realizacji: wszystkie instytucje kultury
Grupa docelowa: uczniowie klas II-VI szkoty podstawowej

Czas trwania: opracowanie kart kontrolnych (45 minut), 15 minut (realizacja audytu), 10 minut (juz
w klasie — sformutowanie postulatow, ,zalecen” pokontrolnych)

Cele:

* zwiekszenie uwaznosci na otaczajgcy przestrzen i jej funkcje,

¢ uwrazliwienie na potrzeby innych w odbiorze sztuki, korzystaniu z instytucji kultury,
* zachecenie do wtgczania sie do dialogu spotecznego,

* wadrazanie do bycia Swiadomym klientem,

* zainteresowanie ofertg tédzkich instytucji kultury.

Materiaty: karta audytu, dtugopisy.

Opis ¢wiczenia:

Realizacja dzieciecych audytéw powinna by¢ poprzedzona zajeciami o potrzebach mtodego widza/
zwiedzajgcego/odbiorcy kultury. Nauczyciel zaprasza dzieci do burzy mézgéw — zastanowienia sie nad
tym, co je zacheca do odwiedzenia instytucji kultury, co sprawia, ze czujg sie w nich komfortowo —
psychicznie i fizycznie, wracajg usatysfakcjonowane z odwiedzin, a takze co je tej satysfakcji pozbawia.
Mozna pokusic sie o wykreowanie obrazu idealnego muzeum, kina czy teatru. Na podstawie zebranych
informacji dzieci, pod kierunkiem nauczyciela, wybierajg najwazniejsze potrzeby i tworzg z nich karte
audytu, na ktorej — juz w instytucji — bedg np. przyznawaty gwiazdki lub ,lajki” za spetnianie danej po-
trzeby. Kategorie mogg dotyczy¢ podstawowych kwestii, takich jak: przystosowane toalety, dostep do
szatni, mozliwos¢ odpoczynku, zapewnienie eksponatéw do poznawania wielozmystowego i interakcji,
ale takze wygospodarowanie miejsca do spozycia przekasek, swobodnej zabawy po intensywnym przy-
swajaniu wiedzy, podyskutowania o wrazeniach, odizolowania sie od nadmiaru bodZcéw czy wreszcie
obecnosé, szczegdlnie pozgdanego przez dzieci, sklepiku z drobnymi pamigtkami.

Sam audyt zajmuje od kilku do kilkunastu minut, kiedy uczniowie zwiedzajg instytucje i przyznajg punk-
ty w poszczegdlnych kategoriach. Po powrocie do szkoty kluczowe jest zebranie wszystkich informacji
i opracowanie postulatow, ,zalecen” dla instytucji, ale takze przygotowanie dyplomu dla placowki
wrazliwos$é/czutosé na dzieciece potrzeby. Ze starszymi uczennicami i uczniami dodatkowo mozemy

nagrywac krotkie recenzje przedstawiajgce dang instytucje, , polecajki” typu ,,mtodzi dla mtodych”.


https://muzeumkinematografii.pl/wp-content/uploads/2022/04/Katalog-LDZ-Filmowa_23_09_PL_FINAL_QH_compressed-1-compressed.pdf
https://muzeumkinematografii.pl/wp-content/uploads/2022/04/Katalog-LDZ-Filmowa_23_09_PL_FINAL_QH_compressed-1-compressed.pdf

ANNA RYLEK
nauczycielka jezyka polskiego w Il Liceum Ogodlnoksztatcgcym w todzi

Propozycja zajec z zakresu edukacji kulturalnej realizowanych w przestrzeni

Muzeum Kinematografii w todzi

Od okulara do Oscara, czyli muzealny spacerek
szlakiem kinematografii

* poznaje zasoby Muzeum Kinematografii;

* wyszukuje potrzebne informacje na temat wskazanych eksponatéw;

* dokonuje selekcji najwazniejszych faktow;

* poznaje pojecia i doskonali stownictwo zwigzane z filmem i kinematografig;
* uczy sie we wspotpracy;

* prezentuje zdobyte informacje.

Grupa docelowa: uczniowie klas VII/VIII szkét podstawowych i I/Il szkét ponadpodstawowych, koto

filmowe

Potrzebne materialy: fiszki z zadaniami lub karty pracy

@ Czas trwania: 2 godziny lekcyjne.

Zrédta cytatéw, materiatéw graficznych audiowizualnych: Muzealia na wystawie. Wybér, w: tédz
filmowa. Wystawa stata. Katalog, dostepne w: https://muzeumkinematografii.pl/wp-content/
uploads/2022/04/Katalog-LDZ-Filmowa_23_09_PL_FINAL_QH_compressed-1-compressed.pdf

o Przebieg zajec:

Uczniowie podzieleni na cztery grupy: Al, A2 oraz B1, B2 (po 4-5 osdb kazda) zwiedzajg ekspozycje
Muzeum Kinematografii i wykonujg zadania zapisane w zestawach. Dwa zespoty otrzymujg te same za-
dania. Ich kolejnos¢ mozna przemieszac, aby w niewielkich przestrzeniach muzeum uczniowie sobie nie
przeszkadzali. Pod koniec gry kazdy zespot prezentuje swoje odpowiedzi i konfrontuje je z wynikami
pracy blizniaczej grupy. Uczestnicy gry uwaznie przygladajac sie eksponatom, czytajac ich opisy, nie tylko
z tatwoscig wykonajg polecenia, ale obejrzg w sposdb ukierunkowany zasoby odwiedzanego muzeum.

Zadanie 1 A

Jest to jeden z najwazniejszych eksponatéw Muzeum, na pewno go zauwazycie, bo jest catkiem duzy.
Zagrat w filmie Vabank Juliusza Machulskiego. W tym samym czasie jednoczesnie 25 oséb moze zasigsc
przy numerowanych stanowiskach i, nie przesiadajac sie, oglagdac przez okulary przesuwajace sie ob-
razki w tréjwymiarze.

Jak nazywa sie to urzadzenie? Dowiedzcie sie, kto jest jego wynalazca.

Zadanie 1B
Jest jednym z pierwszych urzadzen zbudowanych przez prekursora kina i wynalazce Augusta Fuhr-

manna (1844-1925). ,[...] stuzy do ogladania wolno przesuwajgcych sie fotografii stereoskopowych
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(z efektem tréjwymiarowym). Odwiedzajgcy tddzkie Muzeum Kinematografii mogg usigs$¢ przy jednym
z 25 stanowisk”.

Jak sie nazywa owo urzadzenie? W jakim stynnym filmie zagrato?

Odpowiedz: Fotoplastykon. Pozostate odpowiedzi, ktorych szukajg grupy, zawarte sg w pytaniach ich

blizniaczego zespotu.

Zadanie 2 A

Poszukajcie eksponatu, ktéry mozna opisac tak: ,To prosty aparat projekcyjny rzutujgcy obraz ze szkla-
nych przezroczy, wyposazony w soczewke i Zrodto Swiatta”. Wynalazek zostat nazwany magicznym, ale
kojarzy sie réwniez z wakacjami nad morzem.

Co to takiego? Dowiedzcie sie, jak dziata lub zapytajcie grupy swoich rywali. Oni powinni to wiedziec.

Zadanie 2 B

Ten eksponat oznaczony jest nr 1 w muzealnej kolekcji Techniki Filmowej. Stoi na drewnianej podsta-
wie, sktada sig z kondensora, czyli uktadu optycznego stuzagcego do rownomiernego oswietlania prze-
zroczy, oraz obiektywu i oswietlenia naftowego lub gazowego. W gérnej cze$ci obudowy znajduje sig
komin, by opary wydobywajace si¢ podczas spalania miaty ujscie na zewnatrz. W swoim czasie przed-
miot wydawat sie czarnoksieski, a jego nazwa kojarzy sie z budowlg stojgca przy brzegu morza.

O co chodzi? Wyjasnijcie swoim kolegom sposéb dziatania tego urzadzenia.

Odpowiedz: Latarnia magiczna/ czarnoksieska.

Zadanie 3 A

W sali stereoskopii znajdzcie ,uciekajgce” myszki. Pokaze je Wam XIX-wieczna zabawka optyczna, wy-
korzystujgca wtasciwosci ludzkiej percepcji dla stworzenia wrazenia ruchu szybko przesuwajgcych sie
obrazkéw. Dowiedzcie sig, jakg nosi ona nazwe.

Odpowiedz: fenakistiskop.

Zadanie 3 B

Jego twadrcg byt Kazimierz Proszynski (1875-1945), operator filmowy, inzynier i rezyser, autor wielu
wynalazkéw z dziedziny techniki filmowej. Przedmiot ten stuzyt jednoczesnie do krecenia i projekcji
filmow. Prosta nazwa kojarzy sie z widzeniem/ patrzeniem/ oglagdaniem.

O czym mowa? Kiedy éw przedmiot zostat skonstruowany? Jezeli jestescie zainteresowani sposobem
krecenia zdjec¢ i ich projekcji, zapoznajcie sie z krotkim filmikiem dostepnym na matym ekranie przed
eksponatem. Dlaczego znalazt sie w sali KINO DOMOWE?

Odpowiedz: Aparat OKO skonstruowany w 1912 r. Ten stary przyrzad umozliwiat zaréwno nagrywanie

na tasmie, jak i odtwarzania filméw, gtownie amatorskich.

Zadanie 4 A

Zaskoczy Cie pewnie dtuuuga lista kin, ktére dziataty w todzi jeszcze przed | wojng $witowa. Zadnego
z nich juz oczywiscie nie ma. Przyjrzyjcie sie temu imponujgcemu zestawieniu i znajdzZcie kino, ktére
powstato najwczesniej. Moze zaciekawi Was, ze jego zatozycielami byli dziadkowie znanego wspédicze-
snego rezysera. Odpowiedzi szukajcie w sali FILMOWE ZYCIE tODZI.

Odpowiedz: Kino Theatre Optique Parisienne powstate w 1907 r. przy ul. Piotrkowskiej 15. Zatozycielem

byt Moni Hendlisz — pradziadek Jana Jakuba Kolskiego.

Zadanie 4 B
Rozwijajacy sie przemyst fabryki sndw, jak okreslano na poczatku ubiegtego wieku kino, zrodzit plejade

gwiazd. Wypisz co najmniej 3 ich nazwiska. Odpowiedzi szukaj w sali FILMOWE ZYCIE tODZI.
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Odpowiedz: Np.: Eugeniusz Bodo, Zula Pogorzelska, Pola Negri, Adolf Dymsza, Jadwiga Smosarska,
Adam Brodzisz, Mieczystaw Cybulski i inni.

Zadanie5AiB

Wytwoérnia Filméw Oswiatowych powstata w koncu lat 40. ubiegtego wieku i istnieje do dzis. Zawdzie-

czamy jej 4.5 tysigca (!!!) tytutéw stworzonych czesto przez wybitnych rezyseréw i operatoréw. Filmy

oswiatowe nie sg by¢ moze najbardziej Wam znane.

A. Dowiedzcie sie wiec, jakie gatunki go reprezentuja.

B. Dowiedzcie sie, jacy rezyserzy tworzyli w WFO — wypiszcie co najmniej 5 nazwisk.

Odpowiedzi:

A. Gatunki filmu os$wiatowego: naukowy, dydaktyczny, popularnonaukowy (np. przyrodniczy, biolo-
giczny).

B. Rezyserzy: np.: Jacek Btawut, Marek Koterski, Andrzej Baranski, Piotr Szulkin, J6zef Arkusz.

Zadanie6AiB

W jednej z sal znajdziecie plakaty filmoéw. Wiekszos¢ z nich powstata zanim sie pojawiliscie sie na Swie-

cie. Sg wsrdd nich tytuty arcydziet i obrazéw, ktére na trwate weszty do historii kina.

Znajdzcie plakat filmu pt. Zakazane piosenki, ktéry uchodzi za pierwszy fabularny film powstaty po

Il wojnie Swiatowe;j.

A. Kim byli jego twdrcy? Wymiencie rezysera, scenarzyste i odtwdrcow gtéwnych rél.

B. Przyjrzyjcie sie plakatom filmowym i wynotujcie te tytuty, ktére s3 Wam znane, nawet tylko ze
styszenia. A moze ogladaliscie ktorys z nich? Wynotujcie nazwiska ich rezyseréw.

Odpowiedzi:

A. Zakazane piosenki—rez. Leonard Buczkowski, scenariusz Ludwik Starski, gtéwne role zagrali: Danuta
Szaflarska, Jerzy Duszynski.

B. Wybdr ucznidw.

Zadanie7AiB

Nie pamietacie czaséw, kiedy nie byto platform streamingowych, ptyt DVD czy kaset magnetowido-

wych. Aby zobaczy¢ film, trzeba byto i$¢ do kina. Dlatego kin byto znacznie wiecej niz obecnie. W 1973

roku tylko w todzi dziatato az 35 kin!

A. W jednej z sal muzeum, ktére wtasnie odwiedzasz, jest lista kin istniejgcych w todzi w latach
1946-2006. Ktdre z nich istniejg do dzisiaj? Wynotujcie ich nazwy.

B. Dowiedzcie sie, czym byty DKF-y i kina studyjne. Ktdre z nich powstaty jako pierwsze?

Odpowiedzi:

A. tDK, kino Charlie.

B. Dyskusyjne Kluby Filmowe prezentowaty kino ambitne, popularyzowaty wiedze z zakresu sztuki
filmowej. (Pierwszy Miedzyuczelniany Dyskusyjny Klub Filmowy powstat w 1956 r. w sali Garnizo-
nowego Klubu Oficeréw przy Tuwima 34). Kina studyjne zajmowaty sie rozpowszechnianiem filméw
o wysokich walorach artystycznych oraz podejmowaniem dziatalnosci edukacyjnej adresowanej

do mtodziezy.

Zadanie8AiB

Przygody Misia Colargola, Mis Uszatek, Zaczarowany oféwek to tytuty znane raczej Waszym dziadkom,
ale juz nagrodzone Oscarem arcydzieta animacji: Tango Zbigniewa Rybczyniskiego czy Piotrusia i wilka
Suzan Templeton mogli oglgda¢ Wasi rodzice. Moze zatem powinniscie i Wy dowiedzieé sie czegos

o dziatalnosci nieistniejgcej juz polskiej wytwdrni filmowej Se-Ma- For, realizujgcej filmy animowane?
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A. W jakich technikach realizowano filmy animowane wytwdrni Se-Ma-For? Wskazcie 3 techniki.
B. Wypiszcie nazwiska co najmniej 4 tworcow/ rezyseréw zwigzanych z Se-Ma-Forem.

Odp.

A. Np.: technika lakowa, kombinowana, rysunkowa, eksperymentalna.

B. Np.: Tadeusz Wilkosz, Piotr Dumata, Marek Skrobecki, Daniel Szczechura.

Zadanie8AiB

Film jest dzietem, na ktdre sktada sie praca wieloosobowej ekipy. Nie wszyscy jej cztonkowie pojawiaja
sie na ekranie. Jedna z sal Muzeum Kinematografii poswiecona jest zawodom filmowym. Dowiedzcie
sie, jakie profesje zwigzane sg z realizacjg filmow, przyjrzyjcie sie zachowanym eksponatom. Wybierzcie
jeden z nich i ciekawie o nim opowiedzcie innym.

Odp.: Zawody filmowe np.: rezyser, scenarzysta, aktor, operator filmowy, scenograf, pirotechnik, kaska-

der, kostiumograf, imitator dzwieku, rekwizytor itp.

Zadanie9AiB

Zapewne wiecie, ze bardzo niedaleko Muzeum Kinematografii, przy ulicy Targowej, znajduje sie jedna
z najstynniejszych szkét filmowych na swiecie. Duma todzi! Paristwowa Wyzsza Szkota Filmowa, Tele-
wizyjna i Teatralna im. Leona Schillera. Studiowali w niej wybitni aktorzy, rezyserzy, operatorzy. Obej-
rzyjcie ekspozycje im poswiecong. Wsrdd eksponatdw sg indeksy znanych rezyseréw, skany dyplomow
popularnych aktoréw.

A. Wynotujcie 5 nazwisk aktoréw, ktdrzy uczyli sie w tédzkiej Filmdwece.

B. Wynotujcie 5 nazwisk rezyseréw, ktorzy ukonczyli Szkote Filmowg w todzi.

Zadanie 10AiB

Oscary i inne filmowe trofea — to zwienczenie pracy ludzi filmu. W Muzeum Kinematografii mozecie obej-

rzec statuetke jednej z najpopularniejszych nagréd filmowych przyznawanych w réznych kategoriach.

A. Kiedy, za jaki film i w jakiej kategorii przyznano Oscara, ktéry jest jednym z eksponatéw Muzeum
Kinematografii?

B. W jakiej wytwdrni wyprodukowano film? Jej zatozyciel Piotr Dzieciot i producentka Ewa Puszczyriska
rowniez otrzymali statuetki. Wynotujcie tytuty 2 innych filméw powstatych w tej samej wytwaorni.

Odpowiedzi:

A. W 2015 r. Oscar dla najlepszego filmu nieanglojezycznego Ida w rezyserii Pawta Pawlikowskiego.

B. Opus Film; subiektywny wybor uczniéw.

Podsumowanie

Po wykonaniu wszystkich zadan przez 4 zespoty podsumowanie pracy moze odbyc sie zaréwno w prze-
strzeni Muzeum Kinematografii (np. kawiarence) lub w szkole. Uczniowie konfrontujg swoje zapiski,
odpowiedzi, spostrzezenia, refleksje.

Nauczyciel podsumowuje idee zabawy:

Obejrzeliscie eksponaty Muzeum Kinematografii od ,,okulara” np. fotoplastykonu, ktéry pozwalat na
ogladanie zdjec filmowych, wynalazkéw optycznych, najdawniejszych projektoréw i kamer, poznaliscie
historie rozwoju kin, zawody filmowe, mogliscie dowiedziec sie, kto z polskich twdércow zdobyt prestizo-
we nagrody filmowe. Zasoby muzeum sg oczywiscie duzo bogatsze. Jest zatem powdd, aby do Muzeum
Kinematografii powrdcié.

Ewaluacja i sugestie do dalszego zgtebiania wiedzy z zakresu kinematografii.

Swobodne wypowiedzi uczniéw o tym, czego sie nauczyli, co im sie podobato, w jaki sposéb mozna

udoskonali¢ zabawe?
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0 Praca domowa dla uczniéw z klas medialnych/ filmoznawczych

Do wyboru:

1. Zachec kolezanke/ kolege do odwiedzenia Muzeum. Zredaguj wpis, ktéry zamie$cisz w mediach spo-
tecznosciowych o swojej wizycie w tym miejscu.

2. Zapoznaj sie nawet pobieznie, z Katalogiem wystawy statej filmowej todzi, tematykg artykutéw
w nim zawartych. Moze znajdziesz tam inspiracje do samodzielnych poszukiwan i rozwiniesz wie-
dze na temat kinematografii? Plik dostepny na: https://muzeumkinematografii.pl/wp-content/
uploads/2022/04/Katalog-LDZ-Filmowa_23 09 PL_FINAL_QH_compressed-1-compressed.pdf
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Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego z cyklu Fraszkomania

0/
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Miejsce realizacji: dowolne (np. Miejska Galeria Sztuki w todzi, Muzeum Miasta todzi, plenery tédzkie,

sala lekcyjna itd.)
Grupa wiekowa: 13+
Potrzebne materiaty: kartka i dtugopis/ otéwek

Czas trwania: 25-30 minut

Opis ¢wiczenia:

Fraszkomania — cykl ¢wiczen oparty o fraszki Jana Sztaudyngera, poety mieszkajgcego i tworzacego
w todzi po Il wojnie Swiatowej, wybitnego polskiego eseisty, ttumacza, satyryka oraz propagatora lal-
karstwa. Z twodrczoscig Jana Sztaudyngera mozna zapoznac sie, czytajac takie ksigzki jak Pidrka, Puch
ostu, RéZzowe pidrka, Zwrotki dla Dorotki oraz Szczescie z datq wczorajszg. Z imponujgcego dorobku
ponad pieciu tysiecy fraszek poety wybratam kilka wraz z propozycjg ¢wiczen na zajecia z wychowaw-
cg, integrujgce zespodt klasowy, pozwalajgce uczestnikom poznaé swoje mocne strony i zaakceptowad
réznice. Jednoczesnie lekka, czesto ironiczna forma utworéw pozwala na swobodne korzystanie z nich
na lekcjach jezyka polskiego, szczegdlnie gdy bedzie mowa o naturze ludzkiej, sensie zycia i relacjach

ze sobg i z ludzmi.

Na stare lata

za mtode zaptata

Praca metodg $nieznej kuli. Bogactwo tresci i skojarzen, jakie daje ta fraszka, budzi zachwyt nad kunsz-
tem pisarskim poety. Wszak zycie bywa réwnie krétkie i petne tresci, jak ta mysl. Jednoczesnie au-
tor kieruje uwage czytelnika na bagaz doswiadczen cztowieka, bagaz peten: umiejetnosci, zasobow,
talentdéw, relacji, uczu¢, cech charakteru, madrosci zdobytych w toku zycia. Sugeruje, ze wszystkie nasze
doswiadczenia, i te dobre/ przyjemne, i te trudne, stang sie budulcem naszego cztowieczenistwa. Frasz-
ka Jana Sztaudyngera Na stare lata za mfode zaptata to jednoczesnie tytut ¢wiczenia i punkt wyjscia
do odpowiedzi na pytania: Jakie cechy charakteru i umiejetnosci sg wedtug ciebie przydatne w mto-
dym wieku oraz jakie dajg korzysci w dorostosci? Ktére z tych cech/ umiejetnosci/ talentéw posiadasz?

Jakie umiejetnosci chcesz rozwija¢/ doskonali¢ lub nabyc¢ i dlaczego? Uzasadnij swoj wybdr.
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Uwagi: Praca w matych grupach, indywidualna na tle grupy. Efektem koricowym pracy uczestnikéw
lub zadaniem domowym moze by¢ plakat np. o nowych zawodach lub materialnych i niematerialnych
przejawach sukcesu. Mozna tez zacheci¢ mtodziez do rozmowy z domownikami na temat autorytetéw
w ich zyciu czy priorytetach zyciowych.




Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego z cyklu Fraszkomania

0 Miejsce realizacji: dowolne

9 Grupa wiekowa: 11+
O Potrzebne materiaty: kartka/ zeszyt, dtugopis/ otéwek

@ Czas trwania: 15 minut

‘ Opis ¢wiczenia:

Fraszkomania — cykl éwiczen oparty o fraszki Jana Sztaudyngera, poety mieszkajgcego i tworzgcego
w todzi po Il wojnie swiatowej. Wybitnego polskiego eseisty, ttumacza, satyryka oraz propagatora lal-
karstwa. Z twdrczoscig Jana Sztaudyngera mozna zapoznaé sie, czytajac takie ksigzki jak Pidrka, Puch
ostu, Rézowe pidrka, Zwrotki dla Dorotki oraz Szczescie z datg wczorajszq. Z imponujgcego dorobku
ponad pieciu tysiecy fraszek poety wybratam kilka wraz z propozycjg ¢wiczen na zajecia z wychowaw-
cg, integrujgce zespdt klasowy, pozwalajgce uczestnikom poznaé swoje mocne strony i zaakceptowacd
roznice. Jednoczesnie lekka, czesto ironiczna forma utwordw pozwala na swobodne korzystanie z nich
na lekcjach jezyka polskiego, szczegdlnie gdy bedzie mowa o naturze ludzkiej, sensie zycia i relacjach ze
sobg i z ludzmi.

Po sniadaniu jest obiad, po obiedzie kolacja,

To dla wielu sens Zycia i jedyna w nim racja.

Fraszka pt. Sens Zycia Jana Sztaudyngera, jesli rozumie¢ jg dostownie, moze mieé¢ negatywne konotacje
w naszym, europejskim kregu kulturowym. Sugeruje bowiem, ze sprowadzenie zycia do oczywistych, bio-
logicznych potrzeb i skupienie wokét nich prostego zycia nie jest wystarczajace do nadania ludzkiej egzy-
stencji sensu. Inaczej postrzega te kwestie kultura Wschodu, ktéra uczy, ze odnalezienie w codziennych,
prostych zajeciach sensu moze by¢ wyzwalajace, oswiecajgce. Rozwazania natury filozoficznej mogg postu-
zy¢ za punkt wyjscia do rozmowy o zainteresowaniach uczestnikéw, hobby i celach rozwojowych/ edukacyj-
nych. Mogg takze otworzy¢ droge do rozmowy o planach i marzeniach mtodziezy, jak réwniez w kontekscie

doradztwa zawodowego. Mogg tez ukierunkowac prace na zasoby rodziny, wzory i autorytety.

Przyktadowe pytania dla uczestnikow:

Opcja 1: Gdzie spedzasz najwiecej czasu poza szkotg? Czym sie tam zajmujesz? Opowiedz o swoim
hobby. Co chcesz robi¢ po ukoniczeniu szkoty? Co wedtug ciebie oznacza sukces zyciowy? Co jest mate-
rialnym/ niematerialnym przejawem sukcesu? Komu pochwalisz sie swoim sukcesem? Z czego jeste$

dumny?
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Opcja 2: Gdybys mdgt miec trzy zyczenia, jakie by one byty? Wymysl nowe zawody i stanowiska pracy

dla oséb, ktérym Al (sztuczna inteligencja) i roboty odebraty zajecie.

Opcja 3: Kto z domownikéw jest dla ciebie wzorem osoby, ktéra umie korzystaé z zycia? Na czym to
polega? Kto z rodziny zaimponowat ci swojg zaradnoscig, przedsiebiorczoscig, pomystowoscig? Jak do-
mownicy rozumiejg sens zycia i jak ty go rozumiesz? Co chcesz robi¢ po ukonczeniu szkoty?

Opcja 4 (dla mtodziezy licealnej): Jak rozumiesz sukces zyciowy, a jak szczescie? Czy te pojecia sg dla
ciebie tozsame? Ktdra filozofia jest ci blizsza: mysl filozoficzna europejska/ zachodnia czy wschodnia?

Uzasadnij.

Uwagi: Jesli to mozliwie, warto wczesniej poinformowac uczestnikdw co bedzie tematem zadania oraz
potgczyc ich w niewielkie grupy, a takze gdzie bedzie ono realizowane, aby mogli zastanowié sie, jak ma

wygladad ich pocztédwka, przygotowacd (zabrac ze sobg w plener) wtasne rekwizyty itp.



Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego z cyklu Fraszkomania
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Miejsce realizacji: dowolne
Grupa wiekowa: 10+

Potrzebne materiaty: kartka/ zeszyt, dtugopis/ otéwek — uczestnicy mogga przerysowac do zeszytu sym-
bol/ ksztatt krysztatu lub uzyé wydrukowanych dla nich kart pracy z rysunkiem i pytaniami umieszczony-

mi na wierzchotkach diamentu, a odpowiedzi wpisujg do srodka, aby wypetni¢ krysztat

Czas trwania: mtodsze dzieci okoto 20 minut, mtodziez licealna — 10 minut

Opis ¢wiczenia:

Fraszkomania — cykl éwiczen oparty o fraszki Jana Sztaudyngera, poety mieszkajgcego i tworzgcego
w todzi po Il wojnie swiatowej. Wybitnego polskiego eseisty, ttumacza, satyryka oraz propagatora lal-
karstwa. Z twodrczoscig Jana Sztaudyngera mozna zapoznacd sie, czytajac takie ksigzki jak Pidrka, Puch
ostu, Rézowe pidrka, Zwrotki dla Dorotki oraz Szczescie z datg wczorajszq. Z imponujgcego dorobku
ponad pieciu tysiecy fraszek poety wybratam kilka wraz z propozycjg éwiczen na zajecia z wychowaw-
g, integrujace zespodt klasowy, pozwalajgce uczestnikom poznac swoje mocne strony i zaakceptowac
réznice. Jednoczesnie lekka, czesto ironiczna forma utworéw pozwala na swobodne korzystanie z nich
na lekcjach jezyka polskiego, szczegdlnie gdy bedzie mowa o naturze ludzkiej, sensie zycia i relacjach ze

sobg iz ludzmi.

Dzieki dtugoletniej wprawie

Sam siebie trawie.

Prosimy uczestnikéw, aby wypetnili ksztatt diamentu cechami, ktére wedtug siebie posiadajg. Dla uta-
twienia na wierzchotkach diamentu sg umieszczone pytania, pozwalajgce zastanowié sie nad sobag
i wlasnym zachowaniem w rdznych sytuacjach. Jest to praca indywidualna na tle grupy, a do omdwienia

wykorzystywane sg pytania pomocnicze.

Fraszka Dzieki. Ta humorystyczna fraszka Jana Sztaudyngera w ironiczny sposdb oddaje wieloletni pro-
ces samopoznania i samoakceptacji. Ktdz z nas nie pamieta, ile czasu zajeto nam dochodzenie do praw-
dy o sobie, poznanie sposobu, w jaki myslimy, czujemy i dziatamy.... Najsilniej (i czesto najdotkliwiej)
odbiera sie ten proces w okresie dorastania, kiedy emocje dominujg nad racjonalnym osgdem i trudno
wtedy ,trawi¢” siebie. Nietatwo przyznac, ze wielu rzeczy nie wiem, nie rozumiem, na wiele nie zga-
dzam sie, chciatbym inaczej. Konfrontacja z réwiesnikami i Swiatem dorostych jest lustrem dla naszych
postaw i pogladdw. Lustrem, ktdre czasami bywa krzywym zwierciadtem, ale dzieki naszej wytrwatosci,
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uwaznosci i odwadze do odkrywania i odstaniania siebie pozwala doswiadczy¢ pozytywnych uczu¢ za-

réwno w relacjach z innymi, jak i spokoju wynikajgcego z akceptacji siebie samego.

Pytania do pracy indywidualnej, pierwsza czes¢ ¢wiczenia:
Jakie cechy posiadasz, co myslisz o sobie, patrzac na te sfery zycia?
Jak sie zachowuje wobec domownikéw?
Co myslisz o sobie, kiedy jeste$ sam?
Jaki jestem w domu?
Jak zachowuje sie wobec oséb obcych?

Jak zachowuje sie w szkole, przy kolegach?

Pytania pomocnicze, ktére mozna zadaé uczestnikom przy omawianiu ¢wiczenia, juz po pracy indywi-
dualnej (druga czes¢ ¢wiczenia):

Jaka czes¢ tego ¢éwiczenia byta dla ciebie tatwa? Co byto trudne i dlaczego?

Gdzie czujesz sie swobodniej: w domu, w szkole czy przy osobach obcych?

Czy znajomi lub domownicy myslg o tobie tak samo, jak ty o sobie myslisz, kiedy jeste$ sam?

Czy zachowujesz sie zgodnie z tym, co myslisz? Czy twoje zachowanie zalezy od miejsca, sytuacji i ludzi,

wsrdd ktorych przebywasz?



Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego z cyklu Fraszkomania

O Miejsce realizacji: sala lekcyjna, pracownia multimedialna z dostepem do internetu, biblioteka

9 Grupa wiekowa: 10+

O Potrzebne materiaty: Poczuj zycie. Karty symboli K. Miller lub karty z gry DIXIT, Stownik imion wspoft-

cze$nie w Polsce uzywanych if lub opisy imion z zasobow internetu, kartka/ zeszyt, dtugopis/ otowek

@ Czas trwania: 25 minut

. Opis ¢wiczenia:

Fraszkomania — cykl ¢éwiczen oparty o fraszki Jana Sztaudyngera, poety mieszkajgcego i tworzgcego
w todzi po Il wojnie swiatowej. Wybitnego polskiego eseisty, ttumacza, satyryka oraz propagatora lal-
karstwa. Z twodrczoscig Jana Sztaudyngera mozna zapoznac sie, czytajac takie ksigzki jak Pidrka, Puch
ostu, Rézowe pidrka, Zwrotki dla Dorotki oraz Szczescie z datqg wczorajszq. Z imponujgcego dorobku
ponad pieciu tysiecy fraszek poety wybratam kilka wraz z propozycjg éwiczen na zajecia z wychowaw-
cg, integrujgce zespdt klasowy, pozwalajgce uczestnikom poznaé swoje mocne strony i zaakceptowacd
réznice. Jednoczesnie lekka, czesto ironiczna forma utworéw pozwala na swobodne korzystanie z nich
na lekcjach jezyka polskiego, szczegdlnie gdy bedzie mowa o naturze ludzkiej, sensie zycia i relacjach ze

sobg i z ludzmi.

Czasem, gdy runie piedestat,

Widaé, ze nikt na nim nie stat.

Cwiczenie to jest dobre na pogiebienie integracji miedzy uczestnikami. Praca w matych grupach
(np. czwdrkach) sktada sie z kilku etapow. Zabawowa, metaforyczna forma ¢wiczenia utatwia nawia-
zanie kontaktu z réwiesnikami, utatwia przetamanie lodéw w mowieniu o sobie. Tres¢ fraszki Jana
Sztaudyngera zacheca do nabrania dystansu do opinii o ludziach i o sobie samym. Zacheca do innego
spojrzenia na ludzi, ktérych uwazamy za autorytety. Zacheca wreszcie do krytycyzmu i refleksji nad

kondycja cztowieka w ogéle.

Etap 1 — wylosuj jedng karte i pokaz jg osobom z grupy. Popros kolegdw, aby patrzac na karte podali
swoje skojarzenia, jakie majg zwigzane z tobg, twoimi cechami charakteru, temperamentu, z twoimi

talentami, umiejetnosciami, mocnymi stronami; odpowiedzi mozesz zapisac.

Etap 2 — sprawdzZ w dostepnych zrédtach, co oznacza twoje imie. Czy zgadzasz sie z tym opisem? Jakie
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Etap 3 — zastandw sie, czy zostajesz przy swoim aktualnym imieniu, czy chcesz nadac sobie symbolicz-
nie nowe imie, ktére lepiej odda to, kim jestes. Nowe imie mozesz wymysli¢ lub skorzystac ze Stownika

imion aktualnie uzywanych w Polsce.
Podsumowanie, pytania pomocnicze:

Co byto dla ciebie tatwe, a co trudne w tym éwiczeniu? Czego nowego dowiedziates sie o sobie z tego

¢wiczenia? Czego dowiedziates sie o kolegach?

Czy znasz osobiscie cztowieka uwazanego za autorytet? Jesli tak, to jaka jest ta osoba prywatnie, na co
dzien? Jesli nie, to jak myslisz — jakim jest cztowiekiem na co dzien? W tym miejscu mozna podac przy-
ktady z zycia znanych poetéw (np. Adam Mickiewicz), politykow (np. Jozef Pitsudski), kompozytorow
(np. Fryderyk Chopin), zeby uswiadomic uczestnikom, ze jedna osoba moze by¢ autorytetem w jednej
dziedzinie, ale niekoniecznie wzorem do nasladowania w innej sferze zycia. Warto tez zwrdéci¢ uwage
na osoby, ktdre zapisaty sie w dziejach jako autorytety, ktérych zycie w petni byto Swiadectwem wyzna-

wanych przez nie wartosci (np. Dalajlama, Jan Pawet Il, Gandhi).



Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego z cyklu Fraszkomania
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Miejsce realizacji: dowolne, np. biblioteka, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: 10+

Potrzebne materialy: dla matej grupy materiaty nie sg potrzebne, dla grupy powyzej 25 oséb: karteczki
samoprzylepne i flipchart

Czas trwania: 10-20 minut

Opis ¢wiczenia:

Fraszkomania — cykl ¢éwiczen oparty o fraszki Jana Sztaudyngera, poety mieszkajgcego i tworzacego
w todzi po Il wojnie swiatowej. Wybitnego polskiego eseisty, ttumacza, satyryka oraz propagatora lal-
karstwa. Z twodrczoscig Jana Sztaudyngera mozna zapoznac sie, czytajac takie ksigzki jak Pidrka, Puch
ostu, Rézowe pidrka, Zwrotki dla Dorotki oraz Szczescie z datq wczorajszq. Z imponujgcego dorobku
ponad pieciu tysiecy fraszek poety wybratam kilka wraz z propozycjg éwiczen na zajecia z wychowaw-
cg, integrujgce zespdt klasowy, pozwalajgce uczestnikom poznaé swoje mocne strony i zaakceptowacd
réznice. Jednoczesnie lekka, czesto ironiczna forma utworéw pozwala na swobodne korzystanie z nich
na lekcjach jezyka polskiego, szczegdlnie gdy bedzie mowa o naturze ludzkiej, sensie zycia i relacjach
ze sobg i z ludzmi.

Nic tak serca nie studzi,

Jak poznawanie ludzi.

Cytujac stowa poety, mozna rozpoczg¢ kazde zajecia integracyjne dla nowo powstatej grupy. Oczywiscie
warto wspomniec o przekornym, ironicznym charakterze fraszki, z ktérego wynika, ze poznawanie lu-
dzi, ich przywar, moze by¢ powodem do ostudzenia zapatu oraz dystansu w relacjach. Sedno ¢wiczenia
polega na udowodnieniu przez uczestnikdw, ze jest inaczej. Jesli grupa nie jest zbyt liczna i uczestnicy
siedzg w kregu, prowadzacy prosi, aby kazdy po kolei podawat po jednym kontrargumencie (Dlaczego,
wedtug ciebie, warto poznawac ludzi?).

Przy grupie powyzej 25 uczestnikdw mozna skorzysta¢ z metody $nieznej kuli: praca indywidualna,
potem w dwadjkach, tréjkach, szdstkach; uczestnicy zapisujg swoje propozycje na karteczkach samo-
przylepnych, nastepnie konsultujg swoje wyniki z odpowiedziami innych osdb z podgrupy (Dlaczego,
wedtug ciebie, warto poznawac ludzi?), a na koniec przyklejajg karteczki z odpowiedziami na flipcharcie
i czytajg gtosno, aby cata grupa zapoznata sie z pomystami.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Sztuka jako narzedzie komunikacji
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Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt (wystawa prezentujgca sztuke wspodtczesng, szczegdlnie
prace z tkaniny, ale nie tylko)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych, klasy I-II

Potrzebne materiaty: materiaty z odzysku: kartony, folie, rolki tekturowe, wyttaczanki po jajkach, tasmy
kolorowe klejgce do taczenia elementdw, mazaki, nozyczki, mate karteczki, instrukcja zwiedzania wysta-

wy z zadaniami dopasowanymi do aktualnej ekspozycji

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole, zapoznania sie i przedstawienia tematu oraz planu za-
jeé. Po tym nastepuje wprowadzenie w zagadnienie komunikacji. Dzielimy uczestnikdw na cztery kilku-
osobowe grupy, a kazda z nich dostaje instrukcje oglagdania wystawy z zaznaczonymi na niej pracami,
do ktdrych sg przygotowane pytania lub trzeba rozwigzac zadanie (zadania sg zwigzane z tematem
zajeé, dotyczg réznych form komunikacji, bazujgc na konkretnych dzietach, ale tez nawigzujgc do ko-
munikacji miedzy uczniami). Na koniec nastepuje czes$¢ praktyczna — projektujemy w grupach stroje
z przygotowanych materiatéw, ktore nie kojarzg sie na pierwszy rzut oka z elementami ubioru, gdyz sg
to czesto przedmioty z codziennego otoczenia, z odzysku. Stroje majg by¢ nosnikiem konkretnego ko-
munikatu, grupy dostajg wytyczne i tytut swojej pracy, ubierajg jedng osobe z grupy i prezentujg swoje
pomysty na forum wszystkich uczestnikow (przyktadowe tytuty: ,Idz stad”, , Ale kosmos”, ,Miekkie I3-
dowanie”). Niezwykle wazne jest podsumowanie tej czesci w kontekscie tematu zaje¢. Podsumowanie
catosci warsztatu moze odby¢ sie za pomocg pudetka/skarbonki na anonimowe komentarze napisane

na karteczkach lub kart obrazkowych (np. z reprodukcjami dziet z kolekcji MGSt).

Uwagi: W trakcie prowadzonych zaje¢ mozna robic, w zaleznosci od potrzeb uczestnikéw, przerywniki
w postaci energizerow — éwiczen integrujacych i energetyzujgcych grupe.

Zajecia majg na celu dac okazje do uczestnictwa w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet

sztuki, przyblizenie tematyki komunikacji, w tym sztuki jako formy komunikacji wizualne;j.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Sztuka da sie lubié

0/

2]
©

v O

Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt (wystawa prezentujgca sztuke wspodtczesng, prace w réznych
technikach — grafika, malarstwo, rzezba, tkanina, sztuka wideo)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy IV-VIII

Potrzebne materiaty: duzy karton z piecioma otworami, jeden otwér z wtozonym lejkiem od gory, rurki
tekturowe i papierowe, kartki papieru, mazaki, nozyczki, papier samoprzylepny kolorowy, tasmy klejg-
ce, instrukcja zwiedzania wystawy z przygotowanymi zadaniami dotyczacymi wybranych prac z aktual-

nej ekspozycji w galerii, lista emocji i uczu¢ wydrukowana w formacie A4 w czterech kopiach

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole, poznania sie i przedstawienia planu zajeé. Dzielimy uczest-
nikdw na cztery kilkuosobowe grupy, a kazda z grup dostaje liste emocji i uczué, ktéra nam towarzyszy
w trakcie spaceru po galerii. Nastepnie poznajemy wystawe wedtug instrukcji, zatrzymujemy sie przy
wybranych pracach lub je odszukujemy i odpowiadamy na pytania. Zaznaczamy na naszej liscie wy-
brane emocje i uczucia, ktére nam przychodzg na mysl, kiedy oglagdamy prace, wycinamy je z kartki
i wracamy do kota. Na srodku czeka na nas duzy karton z otworem na wierzchu i wtozonym duzym
lejkiem. Na czterech sciankach sg otwory — jeden otwdr na jednej sciance na jedng grupe. Wrzucamy
przez lejek wyciete paski papieru z emocjami i uczuciami, ktére wybraliSmy. Karton jest naszg ,,maszyna
do tworzenia sztuki”. Kazda grupa z jednego otworu w $ciance wypuszcza rurkami z tektury lub papieru
gotowy produkt — gotowa prace lub tworzy dtugg rurke prowadzacg do konkretnych prac na wystawie,
ktore wzbudzity najwieksze emocje. Wykonujemy przyciski, tworzymy instrukcje uzytkowania maszyny,

konstruujemy pilota, zaleznie od pomystéw uczestnikdw.

Uwagi: W trakcie prowadzonych zaje¢ moga by¢ przerywniki w postaci energizeréw — éwiczen integru-
jacych i energetyzujacych grupe —troche ruchu i zabawy, w zaleznosci od potrzeb uczestnikow, kondycji

danego dnia i mozliwosci.

Zajecia majg na celu zrozumienie, ze artysta zostawia w swoich dzietach czgstke siebie, ale tez ma
nadzieje, ze prace wzbudzg pewne emocje u odbiorcéw. Wszystko, co czujemy, patrzac na prace i co
artysta nam przekazuje, sktada sie na odbiér danego dzieta sztuki. Dzieto nie funkcjonuje bez odbiorcy

i nie istnieje bez artysty.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Alfabet poje¢ plastycznych
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Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt — w zaleznosci od wystawy
Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy I-lll (lub starsi)

Potrzebne materiaty: cztery arkusze brystolu 100x70 cm, mazaki, drewniane kliny z podobrazi (lub
rézne drobne elementy codziennego uzytku), kartki, przygotowane tekturowe ramki réznych rozmia-
réw, wyciete z tektury kétka o srednicy 20 cm w pieciu kolorach, kostka do gry, pionki (cztery dowolne
przedmioty, ktére zmieszczg sie na polach-kotach o srednicy 20 cm)

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole, poznania sie i przedstawienia planu zajeé. Dzielimy uczest-
nikdw na cztery kilkuosobowe grupy, a kazda z grup jest druzyng, ktéra wykonuje zadania, grajac
w przygotowang na terenie galerii gre planszowg (w galerii mamy przygotowane pola do gry planszowej
i pionki, ktére mozna tez wykonaé samodzielnie — pionki to dowolne przedmioty, a pola — wyciete kota
z tektury w pieciu kolorach). Zadania w zaleznosci od koloru pola sg zwigzane z aktualng wystawg, sg
tez réznymi ¢wiczeniami integrujacymi grupe, scenkami do przedstawiania etc., zawierajgcymi elemen-
ty ruchu i zabawy, w zaleznosci od potrzeb i wieku uczestnikdw. Po czesci z grg planszowg przechodzimy
do czesci praktycznej. Kazda z grup na hasto START rzuca na brystol drobne przedmioty, ktére dostaje
od prowadzgcego, a nastepnie odrysowuje je na papierze mazakami w réznych kolorach. Po zdjeciu
przedmiotéw mamy linearne rysunki, na ktérych w dowolnym miejscu mozemy potozy¢ ramki tekturo-
we (tyle ramek, ile oséb w grupie) i wycigé wybrane fragmenty. Wyciete obrazy podklejamy do ramek
i mamy gotowe prace abstrakcyjne. Na koniec zaje¢ prezentujemy prace w jednym miejscu i podsumo-
wujemy zajecia.

Uwagi: Wybrana do zajeé wystawa musi by¢ przygotowana w przystepnej formie dla danej grupy wie-
kowej, nie moze zawieraé niestosownych dla niej tresci.

Pojecie, do jakiego odnosi sie warsztat, powinno miec jakis zwigzek z pracami albo chociaz jedng praca
z ekspozycji.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Sztuka da sie lubié
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Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt (wystawa prezentujgca sztuke wspodtczesng, prace w réznych
technikach — grafika, malarstwo, rzezba, tkanina, sztuka video poruszajgce temat cztowieka, relacji etc.)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy IV-VIII

Potrzebne materiaty: gotowe maski z masy papierowej dla kazdego uczestnika lub wyciete z tektury
ksztatty twarzy z otworami na oczy i usta, mazaki, klej, gazety, kdtka z tektury o srednicy 20 cm w pie-
ciu kolorach, kostka do gry, pionki (cztery dowolne przedmioty, ktére zmieszczg sie na polach-kotach
o srednicy 20 cm), papier z roli dtugosci kilku metréw

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole, poznania sie i przedstawienia planu zajeé. Dzielimy uczest-
nikdw na cztery kilkuosobowe grupy, ktére sg druzynami grajgcymi w gre planszowg, przygotowang
w przestrzeni galerii (w galerii mamy gotowe pola do gry planszowej i pionki, ktére mozna tez wyko-
nac¢ samodzielnie — pionki to dowolne przedmioty, a pola — wyciete kota z tektury w pieciu kolorach).
Zadania, w zaleznosci od koloru pola, sg zwigzane z aktualng wystawg, sg tez réznymi éwiczeniami inte-
grujgcymi grupe, zawierajgcymi elementy ruchu i zabawy, w zaleznosci od potrzeb i wieku uczestnikéw
(instrukcje do gry mozna tworzy¢ bezposrednio do wystawy i modyfikowa¢ w zaleznosci od grupy).
Po ukonczeniu gry planszowej przechodzimy do praktycznej czesci zaje¢, w ktorej pracujemy indywi-
dualnie. Kazdy z uczestnikdw zastanawia sie nad swoimi mocnymi stronami i przedstawia siebie, swoje
wnetrze na maskach (odwrdcenie znaczenia — maski nie majg zakrywac prawdziwego oblicza cztowieka,
majg przedstawiac catg prawde o nas samych). Maski mozna malowa¢ mazakami, wykleja¢ z gazety,
moga by¢ na nich zaréwno obrazki, jak i napisy. Gotowe maski ktadziemy na podtodze, na rozciggnietym
papierze z roli i powstaje w ten sposéb zbiorowy portret klasy/ wszystkich uczestnikdéw z catym poten-

cjatem grupy. Podsumowanie mozna zrobié, kiedy uczestnicy zajec stojg obok swoich dziet.
Uwagi: Zajecia majg na celu pokazanie, ze artysta w swoich pracach odkrywa w jakims stopniu samego

siebie, czasem swiadomie, czasem nie, pokazuje swoje zainteresowania, poszukiwania, wtasne emocje.

Poprzez sztuke tatwiej wyrazic to, czego nie mozna powiedzie¢ stowami.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Sztuka da sie lubié

0/

Cofne)

v

Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt — w zaleznosci od aktualnej wystawy (wystawa prezentujaca
sztuke wspotczesng, najlepiej z elementami architektury, aranzacji wnetrz, projektowania przestrzeni,
poruszajgca problem uniwersalnego projektowania czy zréwnowazonego rozwoju, ekologii, sztuki
uzytkowej, potagczenia sztuki i dizajnu etc.)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy IV-VIII

Potrzebne materiaty: materiaty z odzysku — kartony, folie, rolki tekturowe, wyttaczanki po jajkach, ka-
watki styropianu, tasmy kolorowe klejagce do taczenia elementdéw, mazaki, nozyczki, mate karteczki,
instrukcja zwiedzania wystawy z zadaniami dopasowanymi do aktualnej ekspozycji lub kétka z tektury

w pieciu kolorach z pionkami i kostkg do gry wraz z prostg instrukcjg

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole, poznania sie i przedstawienia planu zaje¢. Nastepnie wpro-
wadzamy w temat, czym jest dizajn, czym projektowanie, czy moze cos by¢ piekne i uzyteczne zarazem
oraz czy dobrze nam sie zyje w naszym miescie. Dzielimy sie na cztery kilkuosobowe grupy i zwiedzamy
wystawe wedtug instrukcji dopasowanej do ekspozycji, zatrzymujac sie przy wybranych pracach lub
tworzymy gre planszowg (w galerii mamy gotowe pola do gry planszowej i pionki, ktére mozna tez wy-
kona¢ samodzielnie — pionki to dowolne przedmioty, a pola — wyciete kota z tektury w pieciu kolorach,
zas$ instrukcje do gry mozna tworzy¢ bezposrednio do wystawy i modyfikowa¢ w zaleznosci od grupy).
Po tej czesci zajec nastepuje czes¢ warsztatowo-praktyczna. Grupy losujg kartki z opisem miasta, ktére
majg wykonaé w przestrzeni z przygotowanych materiatéw. Celowo opisy sg niekompletne, np. nalezy
stworzy¢ domy mieszkalne i rzeke, a nie ma w instrukcji szkoty, sklepu czy apteki, ktére mozna znalez¢
w opisach innych grup. Po wykonaniu prac inicjujemy dyskusje, czy w poszczegdlnych miastach czegos
brakuje, co zrobi¢, zeby zyto sie lepiej i co sie stanie, kiedy potgczymy nasze miasta w jedno. Miasta
mozemy potgczyc¢ ze sobg w dowolny sposdb, jak nam podpowie wyobraznia (np. mosty, drogi tgczace).

Na koniec podsumowujemy zajecia, odnoszac sie do tematu.
Uwagi: W trakcie prowadzonych zaje¢ mozemy wprowadzac przerywniki w postaci energizeréw — éwi-

czen integrujgcych i energetyzujacych grupe — troche ruchu i zabawy, w zaleznosci od potrzeb uczestni-
kéw, kondycji danego dnia i mozliwosci.
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Pomyst na zajecia tworcze z cyklu Sztuka da sie lubié

0/

O €00

Miejsce realizacji: wybrana galeria MGSt — w zaleznosci od wystawy (wystawa prezentujgca sztuke
wspotczesng, zaangazowang, z elementami happeningu, zwigzang z okreslonym wydarzeniem)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét ponadpodstawowych
Potrzebne materiaty: tektury, mazaki, kartki

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Opis ¢wiczenia:

Zajecia zaczynamy od ustawienia sie w kole lub dookota stotu (w zaleznosci od miejsca), poznania sie
i przedstawienia planu zaje¢, po czym nastepuje wprowadzenie w zagadnienie komunikacji. Dzieli-
my uczestnikdw na cztery kilkuosobowe grupy, a kazda z grup dostaje instrukcje oglagdania wystawy
z zaznaczonymi w niej pracami, do ktdrych sg przygotowane pytania lub zadania (zadania sg zwigzane
z tematem zaje¢ — o réznych formach komunikacji, dotyczg konkretnych dziet, ale tez odwotuja sie
do komunikacji miedzy uczniami). Jesli wystawa problematyka siega czaséw przesztych, dobrze jest
nakresli¢ tto historyczne i przedstawié, jaka role petnita wtedy sztuka (lata PRL-u, stan wojenny, socre-
alizm). Po tej czesci zajeé przechodzimy do czesci warsztatowej. Dzielimy uczestnikéw na dwie grupy
—zwolennikéw i przeciwnikdw sztuki. W grupach nalezy podzieli¢ sie zadaniami, wypisa¢ argumenty za
i przeciw, wykonaé transparenty, ewentualnie tabliczki i przygotowac krétka akcje, wychodzac np. poza
mury galerii. Wybrani uczestnicy dokumentujg akcje, zapisujg zachowania przechodnidéw. Jest to kilka
minut przeznaczonych na wymiane zdan i obrone wtasnych przekonan. Na koniec robimy krétkie pod-
sumowanie, zwracajgc uwage na emocje towarzyszgce czesci praktycznej zajeé. Mozemy podsumowacd
zajecia w formie plakatu.

Uwagi: W trakcie prowadzonych zaje¢ mozemy wprowadzi¢ przerywniki w postaci energizeréw — éwi-
czen integrujacych i energetyzujacych grupe —troche ruchu i zabawy, w zaleznosci od potrzeb uczestni-
kéw, kondycji danego dnia i mozliwosci.

Zajecia majg na celu uczestnictwo w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet sztuki,
dostrzeganie kontekstdw powstawania dzieta, przyblizenie tematyki komunikacji, w tym sztuki jako

formy komunikacji wizualnej (happeningi jako narzedzia komunikacji spotecznej).
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Pomyst na zajecia edukacji regionalnej z cyklu Wprowadzenie do historii miasta todzi
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-ll (najlepiej 8-9 lat)

Potrzebne materiaty: teatrzyk Kamishibai, wczesniej przygotowane plansze do legendy, zaciemnione
pomieszczenie, lampka, koce, tres¢ legendy O Januszu, wydrukowane grafiki lub zdjecia: wierzba foza,
dawna osada todzia, herb todzia

Czas trwania: 45 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy wspdlnie z prowadzgcym zastanawiajg sie nad genezg nazwy swojego miasta. Poznajg jedna
z wersji ttumaczacych nazwe todzi poprzez obejrzenie i wystuchanie legendy O Januszu w teatrzyku
Kamishibai, w zaciemnionej sali, siedzac na kocach. Wspdlnie z prowadzgcym konfrontujg informacje
zawarte w legendzie z prawdopodobnymi wersjami powstania nazwy todzi (foza, zagtebienie terenu,
wiasciciel ziemski herbu todzia).

Uwagi: Realizujgc éwiczenie, zwré¢ uwage na zaciemnienie sali i odpowiednig atmosfere, a takze
na atrakcyjne rysunki do legendy (wystarczy 6-7 plansz). Mozesz je wykonaé wspdlnie z uczestnika-
mi, rozbijajac ¢éwiczenie na dwa oddzielne zajecia. Tresci legend tddzkich znajdziesz w publikacji:
todZ w basni i legendzie, opracowanie zbiorowe, rok wydania 2012. Teatrzyk Kamishibai takze
mozna wykona¢ samemu za pomocy duzego kartonu (przyktady wykonania dostepne w internecie:
https://www.youtube.com/watch?v=9TyPhrrk9_M).
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-Ill (najlepiej 8-9 lat)

Potrzebne materiaty: grafiki lub zdjecia herbu miasta, tres¢ legendy O samotniku i czarownicy, mate-
riaty plastyczne (nozyczki, tasma dwustronna, otéwki, czarne mazaki, zétte kartki formatu A5, kartki
formatu A4 — moze by¢ makulatura, plastry magnetyczne, czerwona pianka lub kartony dociete w kwa-
draty o wymiarach 10 x 10 cm)

Czas trwania: 60 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy zapoznaje uczestnikdéw z graficznym symbolem miasta, czyli herbem. Przytacza informacje
dotyczace jego kolorystyki z legendy O samotniku i czarownicy, wskazujac legende jako kolejny przyktad
wyjasnienia w literaturze genezy powstania zjawiska, miasta, symbolu. Prowadzacy pyta uczestnikdw,
jakie pamigtki najczesciej przywozg z podrdzy i wycieczek do innych miast. Informuje, ze na pamiatke
z zajed, a takze jako suwenir tédzki, uczestnicy wykonuja, zgodnie z instrukcjg prowadzacego, magnes
wzorowany na herbie miasta. Praca skfada sie z:

— z6ttej tédeczki z papieru wykonanej w technice origami,

— tta wykonanego z pianki (dowolny ksztatt z kwadratu 10 x 10 cm),

— magnesu przytwierdzonego z tytu pracy.

Uczestnicy przymocowujg tédeczke do tta za pomocg tasmy dwustronnej. Mogg takze zapisa¢ swoje

hasto na wykonywanej pamiatce z todzi przy pomocy mazakow.

Uwagi: Ta cze$¢ zaje¢ powinna zosta¢ przeprowadzona po przerwie, najlepiej w innej sali ze stotami
i krzestami. Uczestnicy muszg mie¢ dociete kwadraty na tto do magneséw, mogg miec takze, dla uta-
twienia, przygotowane wzory ksztattéw do odrysowania. Prowadzacy zapoznaje ich z technikg origami,
jej zasadami i przedstawia instruktaz zrobienia todki z papieru (https://neopak.pl/blog/lodka-z-papie-
ru--origami-krok-po-kroku). Uczestnicy powinni przed wykonaniem matej tédeczki z z6ttego papieru A5
wykonac tédke prébng wiekszego formatu.

Przyktady takiej pracy oraz szczegotowy instruktaz wideo znajdujg sie pod tym linkiem: https://drive.
google.com/file/d/1W_gXpKOT7CA8Pf5tLbHz9piVzxqlnBsG/view?usp=sharing
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna

Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej (klasy IV-VIII), szkoty ponadpodstawowej, szkoty inte-
gracyjnej lub specjalnej, osoby doroste

Potrzebne materiaty: plan todzi z zaznaczonym obszarem Starego Miasta, rycina osady todzia i zdjecie
todzi wspdtczesnej, fotografia Rajmunda Rembielinskiego, czétno, len, jedwab, bawetna, wetna, mate
krosna drewniane lub kartonowe, wtdczki, sznurki, nozyczki, klej na goraco, zaczepy do breloczkéw,
Sciggacze do ubran, koraliki, guziki, ozdoby. Opcjonalnie: rzutnik, komputer, gtosnik, fragment filmu
Takie miasto autorstwa Barbary Konieckiej, prezentacja Z czego powstajqg nici?, widkienniczy pokdj

zagadek w Genially.

Czas trwania: 90-120 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy rozpoczyna zajecia krétka pogadanka dotyczacg historii todzi, zaczynajgc od tego, ile mia-
sto ma lat. Nastepnie prezentuje plan todzi z zaznaczonym matym okienkiem i stawia pytanie dotyczace
tego miejsca. Naprowadza uczestnikow na witasciwg odpowiedz, pokazujgc wydrukowane grafiki mia-
sta todzia, uczestnicy odgadujg, ze to tylko ten fragment todzi (Stare Miasto i Park Staromiejski) liczy
sobie ponad 600 lat. Wspdlnie z prowadzgcym zastanawiajg sie, dlaczego pozostata czes¢, stanowigca
wiekszos¢ dzisiejszych terendw todzi, jest duzo mtodsza. Poznajg posta¢ Rajmunda Rembielifskiego
i jego plany osad fabrycznych oraz rozwoju przestrzennego todzi w XIX wieku. Poznaja pojecia: ,, mia-
sto tkaczy” i ,,miasto czterech kultur” (tu moze przydac sie fragment filmu pt. Takie miasto autorstwa
Barbary Konieckiej). Nastepnie prowadzacy ttumaczy, na czym polegato tkanie, przedstawia podsta-
wowe pojecia z nim zwigzane: krosno, czétno, watek, osnowa, wetna, len, bawetna, jedwab (najlepiej
uzywajgc rekwizytdw i/ lub prezentacji). Prowadzacy przedstawia instruktaz tkania i rozdaje uczestni-
kom mate krosna oraz witdczki i nozyczki. Uczestnicy wykonujg tkane zaktadki do ksigzek, breloki lub
bransoletki, jako pamiatke z zaje¢ o miescie tkaczy. Na zakoriczenie, jako podsumowanie zajeé¢, mozna

wykorzysta¢ pokdj zagadek na platformie Genially.
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o Uwagi: Obrazki dotyczace dawnej todzi i zdjecia ulicy Piotrkowskiej oraz dawnych osad rekodzielnikéw
i Rajmunda Rembielinskiego mozna znalez¢ w internecie (strony www Urzedu Miasta todzi, tédzkiej
Organizacji Turystycznej), film Takie miasto Barbary Konieckiej to film dyplomowy autorki zrealizowany
w tddzkiej Szkole Filmowej (dostepny w archiwum). Czas trwania zajec¢ zalezny bedzie od wielkosci,

liczby prac manualnych oraz sprawnosci manualnej uczestnikéw.

Pokoj zagadek dostepny jest pod tym linkiem: https://view.genially.com/609b8a7ed22b940dcff6609¢e/
interactive-content-w-starej-fabryce

Prezentacja Z czego powstajq nici? dostepna jest pod tym linkiem: https://docs.google.com/presenta-
tion/d/1LzZRRGhirAkxSTZnz-4luVPBQ4hoBqgr/
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy 1I-V (najlepiej 9-11 lat)

Potrzebne materiaty: wydrukowane zdjecia lub rzutnik i komputer oraz fotografie kilku tédzkich rzek
oraz, dla poréwnania, Wisty w sSrodkowym i koncowym biegu, zrédta i ujscia, fotografia ujscia Amazonki
z kosmosu, prezentacja U Zrodet zielonej todzi (opcjonalnie), filmik o tédzkich rzekach (opcjonalnie),
plany miast (4 lub 5 sztuk), lupki, kartki, otéwki, karty z zakodowanymi rzekami tédzkimi.

Czas trwania: 90 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy podczas pogadanki i burzy mdzgdw starajg sie okresli¢, czym jest rzeka i jakie pojecia sg z nig
zwigzane (zrédta, ujscie, nurt). Odpowiadajg na pytania dotyczace rzek w todzi (ile ich jest, dlaczego
mato 0sdb je zna, gdzie sie znajdujg, dlaczego sg niewielkie). Prowadzacy prezentuje fotografie réznych
rzek, w tym tédzkich, i poréwnuje je wspdlnie z uczestnikami. Uczestnicy zostajg podzieleni na 4 grupy
(4 stoliki). Kazda grupa otrzymuje lupki, kartki i otéwki, odnajduje todzkie rzeki i wypisuje ich nazwy.
Nastepnie uczestnicy, wspdlnie z prowadzacym, wskazujg rzeki najwazniejsze dla rozwoju todzi, po
czym ogladajg pokaz dotyczacy tddzkich rzek z komentarzem prowadzgcego. Na zakoriczenie otrzymujg
karty z wybranymi zakodowanymi rzekami w todzi. Pracujgc w parach, muszg odkodowac ich przebieg,

a takze odgadnga¢ za pomoca plandw, jaka nazwe nosi rzeka.

Uwagi: Fotografie rzek dostepne sg w internecie (chodzi o poréwnanie wielkosci réznych rzek do rzek
tédzkich oraz pokazanie réznic w ich wygladzie w zaleznosci od etapu biegu). Uczestnicy sami, poprzez
prace w grupach z mapg, poznajg nazwy i duzg liczbe rzek w todzi oraz ich przebieg. Prowadzgcy musi
zakodowad wybrang rzeke t6dzka i wpisac trase biegu rzeki za pomoca cyferek i strzatek w przygoto-

wang formatke znajdujgca sie w zatgczniku (sugerujac sie rzekami zaznaczonymi na planach miasta).
Karta z zakodowang rzeka znajduje sie w zatgczniku.

Prezentacja U Zrddet zielonej todzi znajduje sie pod tym linkiem: https://docs.google.com/presenta-
tion/d/1k8i4S8mzt7MO0X37qYs87TRReXPfaVbqp/
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@ Zatacznik

1. Odkoduj przebieg jednej z tédzkich rzek. Zamaluj odpowiednie pola wedtug kodu podanego
pod obrazkiem.
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2. Odczytaj z planu miasta todzi nazwe rzeki, ktéra ma podobny bieg do odkodowane;.

3. Wpisz nazwe rzeki ponizej:
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy 1I-V (najlepiej 9-11 lat)

Potrzebne materiaty: prezentacja U Zrddet zielonej todzi — cze$¢ dotyczaca parkédw, stoiki o pojem-
nosci ok. 1l, stare ksigzki, kolorowy papier, wycinacze ozdobne, tasiemki i wtdczki lub sznurki, tasma
dwustronna, kamienie, keramzyt, ziemia, porost (chrobotek reniferowy), wykataczki, plastelina, cebulki
kwiatowe (nieduze, np. szafirkdw), miski, wiadra, tyzki, ceraty, stare gazety, torebki (np. prezentowe,
uzywane), komputer, rzutnik oraz link do platformy Genially i quizu o tédzkich parkach (opcjonalnie).

Czas trwania: 45-60 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzgcy dyskutuje z uczestnikami o parkach (co to takiego, po co sg tworzone w miastach, ile jest
parkow miejskich w todzi). Uczestnicy ogladajg czes¢ prezentacji U Zrodet zielonej todzi dotyczacy par-
kéw i zieleni miejskiej. Poznajg najwieksze, najstarsze i najciekawsze parki w miescie, wspdlnie zasta-
nawiajg sie nad koniecznoscig ochrony takich terendw w przestrzeni miejskiej. Nastepnie, opcjonalnie,
rozwigzujg quiz dotyczacych zieleni miejskiej w todzi (na platformie Genially) i przechodzg do wyko-
nania pracy manualnej — ,miniparku w stoiku”. Zgodnie z instrukcjami prowadzgcego przygotowuja
tasiemki do obwigzania gory stoikdw, przyklejajg ksztatty wyciete ze starych stron ksigzkowych lub pa-
pieru kolorowego na zewnatrz szkta. Tworzg matego mieszkanca swojego parku za pomoca plasteliny
i wykataczki. Nastepnie kolejno podchodzg ze stoikami do stotéw, gdzie przygotowane s3: keramzyt,
kamyczki, ziemia, cebulki kwiatowe oraz chrobotek reniferowy i uzupetniajg, w tej kolejnosci, ozdobio-
ne wczesniej stoiki. Przy pomocy prowadzacego zabezpieczajg swoje prace do transportu i wspdlnie
ustalajg, jak nalezy dba¢ o miniparki, aby mogty w nich wyrosng¢ zasadzone roslinki.

Uwagi: Praca manualna ,minipark w stoiku” powinna by¢ wykonana w oparciu o jak najwiekszg ilos¢ ma-
teriatdw z recyclingu (stoiki, ksigzki, gazety, torebki), aby pokaza¢ uczestnikom mozliwos¢ wtérnego wyko-
rzystania odpadoéw i zapoznac z ideg ekologii, potrzebna takze w ochronie terendéw zielonych w miescie.
Filmik dotyczacy toédzkich rzek przygotowany przez Muzeum Miasta todzi dostepny jest pod linkiem:
https://www.youtube.com/watch?v=IDRvVEYKgUms, natomiast w quiz Puzzle tddzkie ,Zielono mi”
o tédzkich parkach mozna zagrac tutaj: https://view.genially.com/60b5fd95c0e22b0d744b28f4/inte-
ractive-content-puzzle-quizlparki.

Prezentacja U Zrodet zielonej todzi znajduje sie pod tym linkiem: https://docs.google.com/presenta-
tion/d/1k8i458mzt7MO0X37qYs87TRReXPfaVbqp/
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-Ill (najlepiej 8-9 lat)

Potrzebne materiaty: rzutnik i ekran lub wydrukowane obrazki albo obrazy w formie elektronicznej:
miasto todzia, plany osady rekodzielniczej tddka i Nowego Miasta, zdjecie Rajmunda Rembieliniskiego
oraz jego pomnika przy al. Politechniki, obrazki do legendy o Pannie Piotrkowskiej, zdjecia todzi dawne;j
i obecnej (ulica Piotrkowska), Swiece, koce, wspdtczesne plany todzi (ok. 5 sztuk), lupki (opcjonalnie),
narysowana postac Panny Piotrkowskiej i pocieta na kilka fragmentéw zgodnie z informacjami z legen-
dy (z dostosowanymi do wielkosci planéw miasta: gtowg, warkoczami, rekami, tutowiem, spddnicg),
masa mocujaca, tresc legendy O Pannie Piotrkowskiej.

Czas trwania: 45 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy siadajg na kocach (najlepiej przy zapalonych $wiecach w zaciemnionej sali) i zastanawiajg
sie wspdlnie z prowadzacym, jak nazywa sie najwazniejsza ulica todzi i skad moze pochodzi¢ jej nazwa
(burza moézgow). Wystuchujg legendy o Pannie Piotrkowskiej (moze by¢ wzbogacona o kilka ilustra-
cji). Poznajg posta¢ Rajmunda Rembielinskiego nazywanego ojcem todzi przemystowej i ogladaja plany
osad wtdkienniczych oraz ulicy Piotrkowskiej. Dowiadujg sie o pochodzeniu nazwy zwigzanej z dawnym
traktem prowadzgcym do Piotrkowa Trybunalskiego. Prowadzacy dzieli klase na 5 lub 6 grup i rozda-
je plany miasta oraz obrazek postaci panny z legendy (pociety wczesniej na czesci: gtowa, warkocze,
tutéw, rece, spddnica). Po kolei, zgodnie z legendg, uczestnicy odnajdujg miejskie elementy wzorowa-
ne na postaci ludzkiej i doczepiajg odpowiednie czesci obrazka do planu za pomocg masy mocujacej.
Widzg tym samym podobieristwo ukfadu przestrzennego centrum miasta do postaci kobiecej. Prowa-
dzacy ttumaczy, dlaczego uktad przestrzenny todzi wyglada w ten sposdb, dlaczego przypomina miasta
przemystowe np. w USA czy Wielkiej Brytanii, a takze wskazuje na typowy szachownicowy uktfad staran-

nie zaplanowanych ulic w osadach fabrycznych.

Uwagi: Do odnajdywania ulic na planie miasta przez dzieci przydadzga sie mate lupki.

Obrazki i plany dotyczace dawnej todzi (osad rekodzielniczych) i zdjecia ulicy Piotrkowskiej mozna zna-
lez¢ w internecie — na stronach internetowych Urzedu Miasta todzi, £édzkiej Organizacji Turystycznej
oraz w publikacjach dotyczacych historii miasta, takich jak Monografia todzi, a takze na stronie MOD-
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Tres¢ legendy Panna Piotrkowska znajdziesz w publikacji: £t6dZ w basni i legendzie, opracowanie zbio-
rowe, rok wydania 2012.

Przyktadowe rysunki do legendy o Pannie Piotrkowskiej znajdujg sie w zatgcznikach, mogg postuzy¢

takze do powielenia i podzielenia na czesci postaci panny do ¢wiczenia w grupach, przy pracy z pla-
nami miast.

Bl
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy 1I-V (najlepiej 9-11 lat)

Potrzebne materiaty: grafika panny Piotrkowskiej, wtdczki na wtosy (czarne, brazowe, zétte), piteczki
ping-pongowe z wykonang wczesniej dziurkga, druciki kreatywne, otéwki lub stare kredki, czerwony
i czarny marker, klej UHU, klej na gorgco (opcjonalnie), taSma dwustronna, nozyczki, kolorowe serwetki
lub scinki bibuty i materiatéw na ubrania.

Czas trwania: 45 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy przypomina uczestnikom postac¢ Panny Piotrkowskiej i geometréow z legendy oraz prezen-
tuje dwie lalki na otéwku: postac kobiecg inspirowang Panng Piotrkowskg oraz posta¢ meska inspirowa-
ng osobg geometry. Uczestnicy dokonujg wyboru postaci, dobierajg sie w pary i przystepujg do pracy
— tworzenia lalki zgodnie z instruktazem prowadzgcego. Uczestnicy mogg takze przedstawiaé swoje
wersje legendy za pomocg przygotowanych postaci, moze to by¢ rekwizyt do zabawy i do wykorzystania
na innych lekcjach.

Uwagi: Praca powinna by¢ wykonywana w parach, dzieki czemu dzieci éwiczg wspdtprace: pomagajg
drugiej osobie i same mogg liczy¢ na takg pomoc.

Zaczynajg od natozenia przedziurawionej piteczki na otéwek lub starg kredke.

Rysuja otéwkiem elementy twarzy i poprawiajg markerem.

Z serwetek lub bibuty wykonujg strdj i mocujg za pomocg tasmy dwustronnej do otéwka.
Zaktadajg drucik kreatywny i formujg w rece postaci.

Na podktadce lub ksigzce A4 w twardej oprawie nawijajg wtdczke na wtosy, odcinaja i zawigzuja.
Wtosy montujg do gtowy (piteczki) za pomoca tasmy dwustronne;.

SNy oS

Prezentuja postaci, nadajgc im imiona.

Zdjecie przyktadowej pracy znajduje sie w zatgczniku.
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https://ninateka.pl/movies,1/nowe-przygody-misia-uszatka-odcinki,48860
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Pomyst na zajecia edukacji regionalnej z cyklu £tédzki Szlak Bajkowy
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-Ill (najlepiej 7-9 lat)

Potrzebne materiaty: rzutnik i ekran oraz komputer, fragment odcinka serialu o Misiu Uszatku, ma-
skotka lub figurka misia, wydrukowane lub pokazane w formie elektronicznej obrazki stanowigce przy-
ktady ztudzen optycznych, wydrukowane lub przedstawione w formie elektronicznej pomniki postaci
ze szlaku tédz Bajkowa oraz kadry z poszczegdlnych produkcji, fragment tasmy filmowej oraz filmiki
prezentujgce animacje poklatkowg, flipbook lub instruktaz tworzenia flipbookéw. Do wykonania Mi-
sia Uszatka: kartony brazowe i bezowy, tasma dwustronna, klej UHU, czarne guziki, widczka, otowki,
nozyczki, taSma magnetyczna lub kéteczka do brelokow.

Czas trwania: 70 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy ogladajg zdjecia poszczegdlnych postaci szlaku bajkowego w todzi i starajg sie odgadnag,
kogo przedstawiajg. Nastepnie oglagdajg wydrukowane wczesniej kadry z poszczegdlnych produkcji
przedstawiajgce wybrane postacie, koriczgc na Misiu Uszatku. Dowiadujg sie, ze to jedna z ponad 1400
animacji powstatych w tédzkiej wytwdrni Se-Ma-For, poznajg pojecie animacji poklatkowej podczas
pokazywania przez prowadzgcego lalki lub maskotki misia. Ogladaja flipbooka lub filmik o tworzeniu
flipbookdw oraz kilka obrazkéw zawierajgcych iluzje optyczne, poznajg zjawisko powidoku, by méc zro-
zumie¢, w jaki sposob ludzkie oko widzi ruch w animacjach poklatkowych. Uczestnicy ogladajg frag-
ment jednego z odcinkéw Misia Uszatka. Na zakonczenie zaje¢ wykonujg gtowe misia do przyczepienia

na magnes lub brelok z przygotowanych przez prowadzgcego materiatéw.

Uwagi: Obrazki z wizerunkami postaci ze szlaku bajkowego w todzi, iluzji optycznych oraz odcinki se-
rialu o Misiu Uszatku dostepne sg w internecie (Ninateka.pl: https://ninateka.pl/movies,1/nowe-przy-
gody-misia-uszatka-odcinki,48860, https://pl.pinterest.com/bpilas/iluzja/). Warto wykorzysta¢ takze
fragmenty starych tasm filmowych, pluszowego misia i/ lub aplikacje na telefon do tworzenia anima-
cji poklatkowych, by jeszcze lepiej wyttumaczyé najmtodszym, na czym polega to zjawisko. Przydat-
ny bedzie tez flipbook, mozna go takze wykonaé wspdlnie z uczestnikami: https://www.youtube.com/
watch?v=cuup6z8htrM.

Polecany film — Jak wtasnorecznie wykonac prostq animacje poklatkowg?, przygotowany przez Magda-

lene Bryll (Poklatkowo.pl): https://www.youtube.com/watch?v=GA3kusG_1k0.
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Wykonanie pamigtkowego Misia Uszatka na magnes lub brelok:

1. Wycinamy kétko z brgzowego papieru (Srednica ok. 10 cm — najlepiej z wczesniej przygotowanego
wzoru).

2. Wycinamy dwa mate kdéteczka z brgzowego kartonu — to uszka misia (Srednica ok. 5 cm — najlepiej
z wczesniej przygotowanego wzoru).

3. Wycinamy owal z bezowego kartonu — to pyszczek misia (7 x 4 cm — najlepiej z wczesniej przygoto-
wanego wzoru).

4. Doklejamy wyciete elementy do duzego kdtka za pomoca tasmy dwustronnej (pamietajac o zagie-
ciu lewego uszka).

5. Za pomoca kleju UHU doklejamy oczka z guzikdw.

6. Rysujemy pyszczek i doklejamy nosek ze zwinietej wtdczki.

7. Ztytu montujemy magnes lub na gdrze robimy dziurke i doczepiamy kéteczko do breloka.
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Miejsce realizacji: Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy IV-VI (najlepiej 10-12 lat)

Potrzebne materialy: zbidr Basni Braci Grimm, teatrzyk Kamishibai, wtasnorecznie wykonane obrazki
do wybranej basni (3-4 plansze), 3 maty do kodowania off-line o bokach 15 x 15 cm (mogg by¢ wykona-
ne wtasnorecznie), karty z kodami dla uczestnikéw, kolorowe, kwadratowe karteczki (mogg by¢ magne-

tyczne), kostki story cubes (3 zestawy), koce, lampka, sala z duzg przestrzenig na podtodze

Czas trwania: 90 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy siadajg na podtodze na kocach, zwrdceni twarzg do prowadzgcego. Rozmawiajg na temat
znanych im basni, wymieniajg tytuty. Prowadzacy zapoznaje ich z postaciami braci Grimm, ich historig
tworzenia basni. Uczestnicy ogladajg i wystuchujg wstepu do jednej z basni braci Grimm, przedstawione-
go za pomocg plansz w teatrzyku Kamishibai przygotowanych wczesniej przez prowadzacego. Wspdlnie
z nim ustalaja, jakie byto zakoriczenie wybranej basni (mogg sprawdzi¢ potem w ksigzce). Uczestnicy zo-
stajg podzieleni na 3 grupy, kazda z grup staje przy roztozonej na podtodze macie do kodowania off-line
i otrzymuje karte z kodem, na ktdrej znajdujg sie wymienione pola, na ktérych nalezy umiesci¢ kolorowe
karteczki, by méc odgadnaé zakodowany rysunek. Po odgadnieciu rysunkéw kazda grupa przyporzadko-
wuje obrazek do odpowiedniego tytutu basni braci Grimm, a prowadzgcy pomaga w przypomnieniu tresci
danej basni. Uczestnicy, dziatajac w grupach, otrzymujg kostki story cubes i przy ich pomocy wymyslajg
nowe zakonczenie do danej basni. Moga je zapisywac lub narysowac na kartkach. Po zakoriczeniu ¢wi-
czenia w grupach wszyscy razem siadajg w kole i prezentujg zakoriczenia basni kazdej z grup. Prowadzacy
uswiadamia uczestnikom, jaka byta dawniej rola basni i jak powstawaty oraz to, jak wiele jest nowych wer-

sji wybranych historii, ktére w oryginale czesto byty bardzo okrutne i miaty stanowic przestroge dla dzieci.

Uwagi: Cwiczenie moze by¢ wykorzystane jako uzupetnienie zaje¢ dotyczacych kultury niemieckie;.
Obrazki muszg by¢ bardzo proste i kojarzy¢ sie z dang basnig (np. domek, rybka, krasnoludek). Prowa-
dzacy powinien wspierac i zachecac uczestnikdw do rozbudzania swej wyobraZni oraz wykorzystania
kostek w tworzeniu zakorczenia legendy. Informacje o braciach Grimm oraz tresci legend w wersji dla
dzieci mozna znalezé w licznych publikacjach ksigzkowych oraz w internecie:
https://www.polskieradio.pl/39/156/artykul/1340269,ci-straszni-bracia-grimm-ich-basnie-nie-by-
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Pomyst na zajecia dziennikarsko-fotograficzne
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Miejsce realizacji: wybrana rzezba ze szlaku £6dz Bajkowa, sala zajeciowa
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy IV-VIII

Potrzebne materiaty: kartki, dtugopisy, pisaki, smartfony lub aparaty fotograficzne, komputer, tablica
interaktywna lub rzutnik

Czas trwania: 60 minut

Opis ¢wiczenia:

Przed wybraniem bohatera zaje¢ nauczyciel przybliza uczniom szlak £édZ Bajkowa. Moze skorzystaé
z filmu Spacer szlakiem todzi Bajkowej (dostepnego na kanale YouTube serwisu Kinonauci.pl). Wskaza-
ng przez nauczyciela metodg uczniowie wybierajg jedng z postaci ze szlaku £6dz Bajkowa, np. Plastusia,
nastepnie dla przypomnienia ogladajg jeden z odcinkdw przygdd bohatera i sprawdzajg, gdzie miesci
sie rzezba wybranej postaci na szlaku t6dz Bajkowa. Po dotarciu do rzezby nauczyciel dzieli uczniow
na 4-osobowe zespoty reporterskie. Zadaniem kazdego z zespotéw bedzie przygotowanie 5-6 pytan
do wybranej postaci bajkowej. Jesli pracujemy ze starszg grupg (VI-VIII klasa) mozemy poszczegdlnym
grupom zaproponowac tematy wywiadow, np.:

- pasje i zainteresowania naszej gwiazdy,

- jej marzenia i plany,

- blaski i cienie zycia gwiazdy filmowej,

- doswiadczenia zyciowe i zwigzane z nimi refleksje.

Warto zwrdci¢ uwage ucznidw na sposob budowania pytan, aby przewazaty pytania otwarte, dajgce
mozliwos¢ rozwiniecia wypowiedzi. Pomocny bedzie tez bank wyrazen i zwrotéw do wykorzystania
przy opracowaniu wywiadow (Zatgcznik nr 1). Po zredagowaniu pytan poszczegdlne grupy dzielg sie na
2 podzespoty: 2 osoby bedg miaty zadanie zainscenizowania wywiadu z gwiazdg (jedna osoba czyta py-
tania, a druga na nie odpowiada), pozostate 2 osoby przygotowujg fotorelacje z wywiadu. Warto w tym
miejscu (lub jeszcze w klasie, w trakcie przygotowania do zaje¢ w terenie) przypomniec uczestnikom
podstawowe wiadomosci na temat rodzajéw i funkcji planéw, w jakich mozna filmowadé badz fotografo-
wac postacie, a takze katy widzenia kamery i ich funkcje. Pomocne w przygotowaniu tej czesci bedg in-
formacje zawarte w Elementarzu mtodego kinomana Jadwigi Mostowskiej dostepnym na Kinonauci.pl.

Po etapie przygotowania poszczegélne grupy, w ustalonej kolejnosci, ,przeprowadzajy” wywiady
i opracowujg materiat filmowy/ fotograficzny. Nauczyciel zwraca uwage, czy fotografujacy uwzglednia-
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jg rézne plany tak, aby zaprezentowac zaréwno rozmawiajacych, jak i miejsce, w ktédrym sie znajduja.
Nastepnie (najlepiej juz w klasie przy pomocy rzutnika lub tablicy multimedialnej) prezentujg swoje wy-
wiady wraz z dokumentacjg filmowg lub fotograficzng. Uczniowie, przy pomocy nauczyciela, analizujg

SWoj3 prace i wyciggajg wnioski.

Uwagi: Proponowane ¢wiczenie bedzie pretekstem do przyblizenia uczniom szlaku £édz Bajkowa oraz
poznania jednego z bohateréw filméw animowanych wykreowanych w tédzkim Se-ma-forze. Ponad-
to uczniowie beda doskonalili umiejetnosci redakcyjne oraz celowego i przemyslanego wykorzystania

aparatéw fotograficznych.

Zatgcznik nr 1
Zwroty i wyrazenia pomocne przy redagowaniu pytan do wywiadu:

Wstep: Moim gosciem jest dzisiaj... Na rozmowe zgodzit sie..., ktory jest... Tematem naszej rozmowy
bedzie... itd.

Rozwiniecie: Na poczatek chciatabym/ chciatbym zapytaé... Czy mozesz podzieli¢ sie z nami opinig
na temat... Co sadzisz o... Jak to sie stato, ze... Kiedy podjates decyzje o... Zastynates z... W jednym wy-
wiaddw powiedziates, ze... Wréce jeszcze do... itd.

Zakoriczenie: Na zakoriczenie chciatbym/ chciatabym... Koriczac naszg rozmowe... Podsumujmy na-
szg rozmowe... Pozwdl, ze na zakoriczenie przypomne czytelnikom/ stuchaczom... Powoli zblizamy sie

do konca naszej rozmowy... itd.

Podziekowanie: Dziekuje, ze znalaztes czas... Ciesze sie, ze mogliSmy porozmawiac o... Dziekuje, ze

zechciates podzieli¢ sie z nami...



Centralny Gabing

Pomyst na zajecia fotograficzne
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Miejsce realizacji: wybrana bezpieczna do pracy dla uczniéw przestrzen todzi, np. plac Wolnosci, park
Staromiejski, Stary Rynek, ale moze to by¢ takze najblizsze otoczenie szkoty

Grupa wiekowa: uczniowie klas IV-VIII szkoty podstawowe;j
Potrzebne materiaty: smartfony lub aparaty fotograficzne, komputer, tablica interaktywna lub rzutnik

Czas trwania: 45 minut pracy w plenerze i 45 minut na oméwienie efektow dziatan

Opis ¢wiczenia:

Przed przeprowadzeniem ¢wiczenia nalezy przyblizy¢ uczniom historie wybranego miejsca oraz zapo-
zna¢ z podstawowymi informacjami na temat obiektéw architektonicznych czy innych znajdujacych sie
w danej przestrzeni. Nastepnie warto przypomniec uczestnikom najwazniejsze wiadomosci na temat
rodzajow planéw filmowych i funkcji, w jakich sg wykorzystywane, a takze perspektyw, z jakich mozna
filmowac badz fotografowac obiekty. Nastepnie prowadzacy informuje, ze zadaniem kazdego uczestni-
ka bedzie subiektywne przedstawienie miejsca, do ktorego wspdlnie cata grupa sie udaje. Na miejscu
nauczyciel prosi, aby kazdy z uczestnikdw przez 10 minut uwaznie rozejrzat sie wokét siebie i wybrat
punkt, z ktérego najlepiej mu sie oglgda otoczenie lub najlepiej czuje sie w danym miejscu (lub z innego
powodu jest ono zdaniem uczestnika najkorzystniejsze do oglgdania i fotografowania tego, co znajduje
sie wokoto). Nastepnie prowadzacy wyjasnia, ze zadaniem uczniéw bedzie wykonanie z wybranego
wczesniej miejsca TYLKO 12 zdje¢, za pomocg ktdrych zaprezentujg wtasny punkt widzenia danej prze-
strzeni. Na wykonanie zadania uczestnicy bedg mieli 25 minut, a kazda z fotografii powinna by¢ prze-
myslana i skadrowana tak, aby jak najciekawiej zaprezentowaé dane miejsce. Prowadzacy zacheca do
wypracowania wtasnego pomystu na serie zdje¢ z wykorzystaniem réznych perspektyw oraz planéw
filmowych. Zwraca tez uwage na mozliwos¢ korzystania z funkcji ZOOM.

Innym pomystem na ¢wiczenie w plenerze, pomagajace blizej poznad jakies miejsce, moze by¢ fotogra-
fowanie dostrzezonych przez uczniéw detali architektonicznych albo zastosowanie tylko perspektywy
zabiej, wyszukiwanie obiektéw w wybranym kolorze itp.

Wazng czescig ¢wiczenia bedzie omdwienie prac — kazdy uczestnik opowie o serii wykonanych przez
siebie zdje¢, komentujgc efekty swojej pracy. Na koniec prowadzgcy powinien podsumowac zajecia.

Jesli istnieje taka mozliwosé, warto przygotowac wystawe prac — np. kazdy uczestnik, po konsultacji
z nauczycielem, wybiera 3 najlepsze swoje zdjecia, ktore zostang wydrukowane i wyeksponowane
w klasowej galerii. Przygotowanie wystawy i zorganizowanie wernisazu moze by¢ ciekawym zadaniem
dla grupy do pracy metodga projektu.
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Szkota Po

Pomyst na zajecia plastyczne z elementami arteterapii
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Miejsce realizacji: przestrzen miejska — plener, instalacja artystyczna Sgsiedzkie Wi-Fi Isaaca Cordala,
ul. Traugutta 10, lub sala lekcyjna, podwdérko, boisko szkolne

Grupa wiekowa: dowolna

Potrzebne materiaty: dowolne, dostepne wsrdd uczestnikdéw, wedtug kreatywnosci grupy, np.: telefony

komodrkowe, czapki, sznuréwki do butdw, itp. lub przyniesione kolorowe bibuty, dtugi sznurek

Czas trwania: 15 minut

Opis ¢wiczenia:

Grupe dzielimy na zespoty. Zadaniem pierwszego zespotu jest stworzenie grupowej ,zywej rzezby”,
scenki, ,stop-klatki” lub pantomimy, ktéra przedstawia ,dobrg komunikacje” i ,porozumiewanie sie
miedzy ludZmi”. Zespoty otrzymujg kilka minut na przygotowanie zadania, a nastepnie prezentujg swoj
pomyst drugiemu zespotowi. Uczestnicy podczas przygotowania oraz prezentacji zadania wykorzystujg

dowolne rekwizyty, ktére pomogg wzmocni¢ i wzbogacié przekaz.

Zadaniem drugiego zespotu jest stworzenie grupowej ,,zywej rzezby”, scenki, ,,stop-klatki” lub pantomi-
my, ktora przedstawia , brak komunikacji”, ,brak porozumienia miedzy ludzmi. Zespoty majg kilka minut
na przygotowanie zadania, a nastepnie prezentujg swoj pomyst drugiemu zespotowi. Uczestnicy pod-
czas przygotowania oraz prezentacji zadania wykorzystujg dowolne rekwizyty, ktére pomoga wzmocnic

i wzbogacic przekaz.

Uwagi: Przed przystgpieniem do zadania uczestnicy powinni pozna¢ instalacje Sgsiedzkie Wi-Fi oraz
styl i twdrczos¢ autora Isaaca Cordala. Po wykonanym zadaniu warto podjgé dyskusje na temat war-
tosciowej komunikacji lub czynnikéw, zachowan jg utrudniajgcych. Inspiracja do rozmowy moze byc
takze doswiadczenie uczniéw z ich wspotpracy podczas przygotowywania i prezentowania zadania.
Informacje oraz zdjecia instalacji artystycznej znajdziesz pod adresem: https://lodz.travel/aktual-
nosci-lodzkiej-organizacji-turystycznej/artykul-lot/lodzzkanapy-sasiedzkie-wi-fi-daj-sie-podlaczyc
-id34008/2020/4/14/?cHash=b92932c2bc2b1c6833ee2336a33c2aee.
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Szkota Po

Pomyst na zajecia plastyczne z elementami arteterapii
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Miejsce realizacji: przestrzen miejska — plener, instalacja artystyczna Cisza tukasza Bergera,
ul. Wélczanska 13, lub sala lekcyjna

Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-IV

Potrzebne materiaty: naturalne, sypkie produkty, np.: maka, kasza, mielona kawa, ryz, piasek, itp.,
kolorowe kartony A3, miekki pedzelek do akwareli, kartki z hastami/ okresleniami opisujgcymi dzwiek,

np.: szum, cisza, krzyk, hatas, szept, pogtos, echo, itp.

Czas trwania: 15 minut

Opis ¢wiczenia:
Uczestnik, inspirujac sie instalacjg artystyczng Cisza, tworzy na kartonie napis z wylosowanego lub przy-
dzielonego hasta okreslajagcego dzwiek. Tworzywem pracy jest naturalny sypki produkt, a narzedziem

— palec lub miekki pedzel.

Uwagi: przed przystgpieniem do zadania uczestnicy powinni pozna¢ instalacje artystyczng Cisza tuka-
sza Bergera. Po wykonanym zadaniu warto podjg¢ dyskusje na temat posiadania i uzywania zmystéw,
mozliwosci stuchania, widzenia, czucia. Inspiracjg do rozmowy moze byc takze doswiadczenie ucznidw
z ich procesu twérczego, nietrwatosci materiatu, trudnosci z utrwaleniem wytworu itd. Kiedy praca
wykonywana jest w klasie, proces tworzenia moze wzbogaci¢ odtwarzana w tle muzyka relaksacyjna
z odgtosami natury. Wiecej informacji o tej pracy oraz o tédzkich muralach i instalacjach artystycznych
znajdziesz pod adresem: https://lodz.travel/turystyka/co-zobaczyc/murale/
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Szkota Po

Pomyst na zajecia plastyczne z elementami arteterapii
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Miejsce realizacji: przestrzen miejska — plener, mural z Arturem Rubinsteinem autorstwa Eduardo Kobry,
ul. Sienkiewicza 18, lub sala lekcyjna

Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy V-VII

Potrzebne materiaty: pastele ttuste lub kolorowe flamastry/ mazaki, kartka A3 lub A4, linijka, otéwek,

lusterko (opcjonalnie)

Czas trwania: 45-60 minut

Opis ¢wiczenia:

Zadanie polega na stworzeniu autoportretu inspirowanego muralami oraz stylem artysty Eduardo
Kobry. Krok 1: wykres$lenie na kartce A4/A3, za pomocy otéwka i linijki, siatki sktadajgcej sie z dowolnej
liczby kwadratéw, prostokatéw i tréjkatédw. Krok 2: narysowanie na przygotowanej siatce autoportretu
(z pamieci lub z pomoca lusterka). Krok 3 (opcjonalnie): dodatkowo mozna narysowac charakterystycz-
ny przedmiot, symbol, logo ilustrujgce zainteresowania, hobby autora pracy, np. instrument muzyczny,
rolki, pitka do gry, itp. Krok 4: naniesienie koloru na portret za pomocg pasteli lub flamastrow, uwzgled-

niajac podziat barw wedtug wykreslonych figur geometrycznych.

Uwagi: Po skoriczonej pracy i podczas prezentacji portretéw, inspiracja do rozmowy moze by¢ temat
realnego wizerunku oraz wizerunku kreowanego w mediach spotecznosciowych, a takze temat war-
tosci rozwijania i prezentowania swoich zainteresowan i hobby. Wiecej informacji o tej pracy oraz
o tédzkich muralach i instalacjach artystycznych, znajdziesz pod adresem: https://lodz.travel/turystyka/
co-zobaczyc/murale/
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Szkota Po

Pomyst na zajecia plastyczne z elementami arteterapii
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy IV-VII

Potrzebne materiaty: kolorowa plastelina, przybory do modelowania plasteliny/ gliny (opcjonalnie:

wykataczki, patyczki do szasztykdow, spinacze biurowe), tektura lub sztywny karton A4, otéwek

Czas trwania: 45-60 minut

Opis ¢wiczenia:

Zadanie polega na stworzeniu projektu elewacji secesyjnego budynku z motywem roslinno-zwierzecym
w formie ptaskorzezby. Inspiracjg do pracy jest Willa pod Jabtoniami przy ul. Wélczanskiej 31. Krok 1:
zaprojektowanie na kartonie A4 sceny rodzajowej zawierajgcej element roslinny lub/ i zwierzecy. Inspi-
racjag moga byc tematy: ,Spacer w tajemniczym ogrodzie”, ,Taniec lisci”, ,Rozmowa starego i mtodego
drzewa”, ,,Ulubiona pora roku na tgce”, ,Ptasia parada” itp. Krok 2: wykonanie projektu metodg doda-
wania i modelowania plasteliny w formie ptaskorzezby/ reliefu.

Uwagi: Przed przystgpieniem do ¢wiczenia uczestnicy powinni poznaé styl i wyglad budynku przy
ul. Wélczanskiej 31. Inspiracjg moze by¢ wizyta w Miejskiej Galerii Sztuki w todzi, mieszczacej sie w tym
budynku lub prezentacja fotograficzna obiektu oraz detali. W trakcie wizyty w Willi uczestnicy moga
wykonac¢ dodatkowe zadanie polegajgce na wyszukiwaniu na elewacji jak najwiekszej liczby motywoéw
roslinnych i zwierzecych. Opis oraz zdjecia obiektu znajdziesz pod adresami:
https://www.mgslodz.pl/o-nas/galerie?id=3
https://pl.wikipedia.org/wiki/Willa_Leopolda_Kindermanna
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Pomyst na zajecia plastyczne z elementami arteterapii

o
2]
©

®
>

Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy V-VII

Potrzebne materiaty: glina/ masa samoutwardzalna, przybory do modelowania gliny (opcjonalnie:
wykataczki, patyczki do szasztykéw, spinacze biurowe), tektura lub sztywny karton A4, otdwek (opcjo-

nalnie: farby akrylowe, pedzel)

Czas trwania: 45-60 minut

Opis ¢wiczenia:

Zadanie polega na stworzeniu projektu maski emocji w formie ptaskorzezby. Inspiracjg do pracy jest
detal architektoniczny (maszkaron) na budynku neogotyckiej kamiennicy Szai Goldbluma, przy ul. Piotr-
kowskiej 99. Krok 1: zilustrowanie wybranej emocji (np. strach, rados¢, ztos¢, smutek) w formie twa-
rzy/ maski. Rysy twarzy mozna przedstawi¢ w przesadzonej, karykaturalnej formie. Krok 2: wykonanie
projektu metoda dodawania i modelowania gliny w formie ptaskorzezby/ reliefu. Krok 3 (opcjonalnie):

wyschnietg ptaskorzezbe mozna pokry¢ kolorem, domalowac¢ szczegoty.

Uwagi: Przed przystgpieniem do ¢wiczenia uczestnicy powinni poznac styl i wyglad budynku przy
ul. Piotrkowskiej 99. Inspiracjag moze by¢ wizyta w tym miejscu lub prezentacja fotograficzna obiektu
oraz detali. Opis oraz zdjecia obiektu znajdziesz pod adresami:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kamienica_Szai_Goldbluma_w_%C5%810dzi
https://www.urbanity.pl/index.php/lodzkie/lodz/kamienica-szai-goldbluma,b1581
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Pomyst na zajecia z zakresu edukacji filmowej i regionalne;j
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Miejsce realizacji: przestrzen miejska (wybrane rzezby ze szlaku £tédz Bajkowa), sala zajeciowa
Grupa wiekowa: dowolna

Potrzebne materiaty: kartki/ zeszyty lub wydrukowane karty pracy, dtugopisy/ otéwki, smartfony,
tablica interaktywna lub komputer z ekranem i projektorem

Czas trwania: 30 minut pracy w sali i 60 minut pracy w plenerze

Opis ¢wiczenia:

W pierwszej czesci zajeé¢ prowadzgcy wyswietla na ekranie wybrane przez siebie kadry przedstawia-
jace bohateréw filméw i seriali wyprodukowanych przez Studio Matych Form Filmowych Se-ma-for
(np. Plastusia, Filemona i Bonifacego, Pik-Poka, Misia Uszatka). Sprawdza wiedze uczestnikéw na te-
mat tych postaci, a nastepnie krétko omawia techniki animacji zastosowane przy poszczegdlnych pro-
dukcjach (pomocny bedzie fragment Elementarza mtodego kinomana Jadwigi Mostowskiej, dostepny
na stronie Kinonauci.pl).

Prowadzacy zapoznaje uczestnikdw z projektem tédz Bajkowa — szlakiem turystycznym, ktéry two-
rzg rzezby przedstawiajgce bohaterow produkcji Se-ma-fora. W tym celu moze postuzy¢ sie fragmen-
tami materiatéw dostepnych na kanale YouTube serwisu Kinonauci: Spacer szlakiem todzi Bajkowej
(https://www.youtube.com/watch?v=em-t-_eKf8I) lub ,Pafac peten bajek” — wirtualny spacer po

Muzeum Kinematogrdfii (https://www.youtube.com/watch?v=KDnHhgjsnWk).

Uczestnicy zaje¢ wspdlnie wybierajg fragment szlaku todz Bajkowa, ktory odwiedzg wspdlnie z opie-
kunem (proponujemy zawezi¢ wybor do kilku rzezb usytuowanych niedaleko siebie, np. Uszatka,
Colargola i Plastusia lub Filemona i Bonifacego, Cwirka i Ferdynanda Wspaniatego). Prowadzacy dzieli
uczestnikéw na trzy zespoty, z ktérych kazdemu zostaje przydzielona jedna rzezba. Nastepnie uczniowie
dobierajg sie w pary, a ich zadaniem na miejscu jest skompletowanie informacji o odwiedzonych posta-
ciach (imie bohatera, nazwa filmu/ serialu, w ktérym wystepuje, imie i nazwisko rezysera) oraz wskaza-
nie trzech atrakcji turystycznych, ktére znajdujg sie w poblizu rzezby. W tym celu uczestnicy zaje¢ moga
postuzy¢ sie tablicami informacyjnymi umieszczonymi w przestrzeni miejskiej lub smartfonami. Zdoby-
te informacje notujg na kartkach/ w zeszycie lub postugujg sie wydrukowanymi przez prowadzgcego

kartami pracy — tabela z przyktadowymi odpowiedziami znajduje sie ponizej:
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Imie bohatera
(bohateréw):

Nazwa filmu (serialu), w ktérym wystepuje
(wystepuja) oraz imie i nazwisko rezysera:

Atrakcje, ktdre znajdujg sie w poblizu rzezby:

Plastus

Plastusiowy pamietnik, rez. Zofia Otdak

1. Park im. Henryka Sienkiewicza

2. Osrodek Propagandy Sztuki
(filia Miejskiej Galerii Sztuki w todzi)

3. Muzeum Przyrodnicze Uniwersytetu tédzkiego

Po powrocie do sali zajeciowej uczestnicy spotykajg sie we wczesniej stworzonych zespotach i wspdl-
nie wybierajg trzy najciekawsze atrakcje turystyczne sposrdd wszystkich zanotowanych przez pracujace

w plenerze pary. Przedstawiciele kazdego z zespotéw przedstawiajg na forum wnioski z wykonanego

zadania, krétko opisujac ,zwycieskie” atrakcje.

Uwagi: Cwiczenie w plenerze mozna zmodyfikowaé, proszac uczniéw o rozejrzenie sie po najblizszej
okolicy rzezb i postuzenie sie technikg myslenia pytajnego, np.: Ktére miejsce (obiekt) podoba mi
sie najbardziej? Ktdre najmniej? Ktére mnie dziwi lub ciekawi? Ktére najmniej pasuje do otoczenia?

Takie rozwigzanie, cho¢ bardziej skomplikowane, wesprze u uczestnikéw zaje¢ umiejetnosc kreatywne-

go myslenia.
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Pomyst na zajecia z zakresu edukacji filmowej i regionalne;j
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Miejsce realizacji: przestrzen miejska (ul. Piotrkowska 87), sala zajeciowa
Grupa wiekowa: uczniowie szkoty podstawowej, klasy I-ll (lub starsi)

Potrzebne materiaty: smartfony z oprogramowaniem graficznym (np. Canva), tablica interaktywna lub

komputer z ekranem i projektorem

Czas trwania: 30 minut pracy w sali i 60 minut pracy w plenerze

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy rozpoczyna stacjonarng czes¢ éwiczenia, wyswietlajgc na ekranie projekcyjnym lub tablicy
multimedialnej wizerunek Misia Uszatka. Prosi uczestnikdw o podanie imienia postaci i pyta, skad ja
znajg (mozliwe odpowiedzi: z opowiadan Czestawa Janczarskiego, krotkometrazowego filmu, serialu,
gier komputerowych, gadzetéw promujgcych £tédz — maskotek, magneséw itd., ubran i akcesoriéw po-
pularnej firmy odziezowej). Nastepnie odtwarza jeden z odcinkdéw serialu dostepnego na platformie
Ninateka.pl, np. Byfem tu pierwszy (https://ninateka.pl/movies,1/nowe-przygody-misia-uszatka-odcin-
ki, 48860).

Na koniec stacjonarnej czesci zaje¢ prowadzacy zapoznaje uczestnikdw z pojeciem planu filmowego
i wyswietla plakat prezentujgcy najpopularniejsze rodzaje plandw (https://kinonauci.pl/?page_id=74),

krotko omawiajgc kazdy z nich.

Dzieci wraz z opiekunem udajg sie na ul. Piotrkowska, na ktérej — pod numerem 87 — znajduje sie

»Pomnik Misia Uszatka” — pierwsza z 10 rzezb wchodzacych w sktad szlaku £édz Bajkowa.

Zadaniem ucznidw pracujgcych w parach jest wykonanie serii fotografii przedstawiajagcych w réz-
nych planach rzezbe Misia Uszatka, a nastepnie wybranie najlepszych zdje¢ i stworzenie z nich kolazu
(na wzdr tego z kotem Filmusiem z oglgdanego wczesniej plakatu). Do stworzenia kolazu dzieci wyko-
rzystujg aplikacje do edycji zdje¢ zainstalowang domyslnie w smartfonie lub mogg pobrad inne proste

oprogramowanie graficzne (np. aplikacje Canva).

Gotowe prace, z dodanymi nazwami plandw filmowych, mozna powiesi¢ w sali zajeciowej — bedzie
to nie tylko mita pamiatka z miejskiej wycieczki, lecz takze forma utrwalenia wiedzy dzieci na temat

rodzajéw plandw.

75 o


https://ninateka.pl/movies,1/nowe-przygody-misia-uszatka-odcinki,48860
https://ninateka.pl/movies,1/nowe-przygody-misia-uszatka-odcinki,48860

O Uwagi: Prowadzacy moze postuzy¢ sie definicjg planu filmowego zawartg w Elementarzu mtodego
kinomana Jadwigi Mostowskiej, dostepnego na Kinonauci.pl: ,,okreslenie «plan filmowy» médwi, jaki
fragment przestrzeni widaé¢ w kadrze (czyli, przypomnijmy sobie, obrazie, ktory zobaczymy, patrzac
przez wizjer kamery). To, co bedzie widaé, zalezy nie tylko od tego, w ktéorym miejscu ustawiona
bedzie kamera (na wprost, powyzej czy ponizej), ale réwniez od tego, w jakiej odlegtosci od filmowane-
go obiektu bedzie sie ona znajdowacd”.

Chetni uczniowie poszerzg swoje umiejetnosci fotograficzne, wykonujac zdjecia rzezby z trzech réznych
perspektyw — niskiej (obiektyw smartfona skierowany w gére), normalnej (na wysokosci oczu) i wy-
sokiej (obiektyw skierowany w dot) i sprawdzajac, jaki wptyw na wielkos$¢ sylwetki postaci i proporcje
poszczegdlnych czesci ciata ma pozycja aparatu wzgledem wybranego obiektu.



Centralny Gabine

Pomyst na zajecia filmowe
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Miejsce realizacji: Miejsce realizacji: tddzka Aleja Gwiazd, ul. Piotrkowska (pomiedzy numerem 78
a skrzyzowaniem z ul. Traugutta)

Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy IV-VIII
Potrzebne materiaty: mate karteczki, dtugopisy, mazaki

Czas trwania: 1 godzina lekcyjna

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy zajec, stojac przy fortepianie Artura Rubinsteina przy ul. Piotrkowskiej 78, stuchajg krotkiej
pogadanki na temat historii powstania i rozwoju projektu, jakim jest todzka Aleja Gwiazd. Pogadan-
ke moze przygotowac osoba prowadzaca zajecia lub — w przypadku nieco starszych dzieci/ mtodziezy
— ktdras z oséb uczestniczacych. Nastepuje podziat na 7 grup, a nastepnie losowanie. Przedstawiciel
kazdej grupy losuje 1 karteczke z nazwg zawodu filmowego sposrod ,witascicieli” gwiazd w todzkiej
Alei: operatora, rezysera, aktora, kompozytora, producenta, scenografa, montazysty. Nastepnie uczest-
nicy w grupach szukajg gwiazd, ktére upamietniajg dorobek oséb wykonujgcych poszczegdlne zawo-
dy filmowe. Kazda z grup wynotowuje na kartce imiona i nazwiska osdb pracujacych w konkretnym,
przydzielonym zawodzie. Po chwili mtodzi eksploratorzy powinni zauwazy¢ prawidtowos¢, zgodnie
z ktdrg po stronie numerdw nieparzystych znajdujg sie gtdéwnie gwiazdy aktoréw. Nastepnie grupy
maja za zadanie znalez¢ informacje, na czym polega praca w wylosowanym zawodzie filmowym oraz
sposréd zapisanych nazwisk wybraé jedno i opowiedzie¢ krétko o wskazanej osobie — jej biografii
i dorobku artystycznym.

Uwagi: Cwiczenie pozwala w sposéb aktywny i interesujacy zdoby¢ wiedze na temat najbardziej popu-
larnych zawodéw filmowych oraz czotowych postaci ze swiata filmu. Uczy takze pracy w grupie.
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Centralny Gabine

Pomyst na zajecia filmowe

O Miejsce realizacji: tédzka Aleja Gwiazd, ul. Piotrkowska (pomiedzy numerem 78 a ul. Traugutta)
9 Grupa wiekowa: uczniowie szkét podstawowych, klasy VII-VIII, uczniowie szkét ponadpodstawowych
o Potrzebne materiaty: mate karteczki, dtugopisy, mazaki, ewentualnie kserokopie listy nazwisk gwiazd

@ Czas trwania: 1 godzina lekcyjna

. Opis ¢wiczenia:

Aleja Gwiazd tdédzkiej Drogi Stawy liczy ponad 100 gwiazd — tablic upamietniajgcych wielkich tworcéw
filmowych, zawsze w jakis sposdb zwigzanych z todzig. Prowadzacy zajecia wybiera z tej dtugiej listy na-
zwisk tyle, ile oséb bedzie uczestniczyto w éwiczeniu (np. 30-osobowa klasa — 30 nazwisk). Kazde nazwi-
sko zapisuje na osobnej karteczce, a uczestnicy zajec losujg wybitne postacie. Nastepnie kazdy uczest-
nik, chodzac po Alei Gwiazd, odszukuje gwiazde swojego bohatera/ bohaterki. Teraz nalezy sprawdzié¢
w réznych dostepnych zrédtach blizsze informacje na temat danego twodrcy filmowego. Zapoznad sie

z biografig, dorobkiem artystycznym i na tej podstawie wskaza¢ zwigzki tej osoby z todzia.

Cwiczenie mozna zakorczyé spacerem od gwiazdy do gwiazdy catg grupg oséb uczestniczacych
w zajeciach, tak aby kazdy przy gwiezdzie swojego bohatera krétko go przedstawit, wskazujgc na zwigz-
ki z naszym miastem.

Inne zakonczenie ¢wiczenia moze polegac na tym, ze kazdy z uczestnikdw na drugiej karteczce zapisuje
3 kluczowe informacje na temat swojego bohatera, w tym na temat jego relacji z todzig, nie ujawnia-
jac jej/ jego nazwiska. Prowadzacy zajecia podaje do wiadomosci liste wszystkich naszych bohateréw
(np. kazdy otrzymuje jej kserokopie), a nastepnie odczytuje opisy postaci sporzgdzone przez uczestni-

kéw. Osoba, ktéra prawidtowo dopasuje najwiecej opisow bohateréw do nazwisk, wygrywa.
. Uwagi: Cwiczenie pozwala w aktywny i interesujacy sposéb zdoby¢ wiedze na temat relacji gwiazd

ze Swiata filmu, pracujacych w réznych zawodach, z naszym miastem oraz poszerzy¢ wiedze na temat
ich dorobku.
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Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: w wersji bez rysunkéw brak, w wersji z rysunkami kartki papieru i przybory pla-

styczne do rysowania lub malowania

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy siedzg w kregu. Kazdy po kolei méwi swoje imie i jedno zdanie o sobie (np. ,,Mam na imie
Siarhei i lubie gra¢ w pitke nozng”). Mozna dodac¢ element wizualny, gdzie dzieci rysujg siebie i to, co
lubig, a potem pokazujg rysunek grupie lub o nim dyskutujg. Prowadzacy zajecia moze zacheci¢ uczest-
nikdw do zadawania pytan dotyczgcych przedstawianych informacji, co pomoze w lepszym zrozumieniu

i integracji.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna

Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: karty z obrazkami i/ lub napisami (podobne do memory)

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy przygotowuje zestawy kart obrazkowych przedstawiajgcych rézne przedmioty, zwierzeta
czy emocje. Zadaniem uczestnikow jest powiedzenie, jak nazywa sie dany przedmiot w ich jezyku oj-

czystym oraz nauczenie tego stowa innych oséb. Nastepnie nauczyciel podaje polskie stowo odpowia-

dajace obrazkowi. To éwiczenie pomaga w nauce nowych stéw i budowaniu wiezi miedzy uczestnikami.
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Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: w wersji podstawowe] brak, w wersji rozszerzonej zdania zaproponowane przez
prowadzacego zajecia mogg zosta¢ wydrukowane na matych kartkach i wreczone uczniom badz wylo-
sowane przez nich samodzielnie

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikow)

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy w grupach tworzg wspdlnie krétkie historie. Kazdy z nich dopowiada jedno lub dwa zda-
nia do historii rozpoczetej przez prowadzgcego lub innego uczestnika. Historie mogg by¢ opowiadane
w réznych jezykach, a nastepnie ttumaczone na jezyk, w ktérym odbywaja sie zajecia. Dzieki temu kazdy
uczestnik czuje sie wtgczony w proces tworzenia, a reszta grupy poznaje nowe stowa i konstrukcje.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: magnetofon lub komputer umozliwiajacy odtworzenie muzyki badz prezentacji,
instrument muzyczny, jesli dzieci mogg samodzielnie graé

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:
Uczestnicy przygotowujg krotkie prezentacje, w ktorych pokazujg swoje talenty (np. $piew, taniec, re-
cytacja wiersza, prezentacja tradycji rodzinnych). Prezentacje mogg by¢ zwigzane z ich kulturg lub jezy-
kiem ojczystym. Reszta grupy moze zadawac pytania, co pomoze w lepszym zrozumieniu i docenieniu
réznorodnosci.

W innym wariancie uczestnicy przynoszg nosniki z muzyka lub/ i piosenkami z krajow, z ktérych po-
chodzg ich rodziny. Prowadzacy odtwarza krétkie fragmenty tych utworéw, a uczestnicy opowiadajg,
co ta muzyka dla nich znaczy i jakie sg zwigzane z nig tradycje. Mozna tez zorganizowac krétkie warsz-
taty taneczne, gdzie dzieci uczg sie prostych taicéw z réznych kultur.

80



Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna

Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: brak

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy bawig sie w kalambury: jeden uczestnik pokazuje gestami jakie$ stowo lub zdanie, a reszta

grupy zgaduje, co to jest. Stowa mogg byé w réznych jezykach, a zadaniem grupy jest odgadniecie zna-
czenia. To ¢wiczenie uczy komunikacji niewerbalnej, a takze integruje grupe poprzez zabawe.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: komputer i rzutnik umozliwiajgcy wyswietlenie mapy lub duza mapa swiata, na-
klejki z flagami panstw lub inne materiaty umozliwiajgce przyczepienie flag do mapy, kartki samoprzy-

lepne

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikdow)

Opis ¢wiczenia:

Na duzej mapie swiata (lub wyswietlonej na tablicy) uczestnicy zaznaczajg miejsca, z ktérych pocho-
dzg ich rodziny lub przodkowie. Kazdy z uczestnikdw moze przyklei¢ flage kraju, z ktérego pochodzi,
a takze zapisa¢ obok (na osobnej kartce samoprzylepnej) stowa ,dzie dobry” w jezyku uzywanym
w danym kraju. Nastepnie cata grupa moze uczy¢ sie powitania w réznych jezykach i dowiedziec sie
czegos$ o innych krajach. Uczestnicy mogg wzajemnie zadawac sobie pytania, co sprzyja integracji.
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Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materialy: w wersji podstawowej brak, w wersji rozszerzonej kartki papieru, na ktérych
uczniowie mogg co$ narysowac, mozna takze zapytac ucznidw wczesniej o ich preferencje kulinarne
i przygotowac , koszyki” na produkty i potrawy, ktére uczniowie lubig (zdjecia i nazwy produktéw badz

potraw mozna wéwczas wydrukowac i zalaminowac wczesniej)

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikdow)

Opis ¢wiczenia:
Uczestnicy w parach lub matych grupach opisujg swoje hobby, ulubione jedzenie, filmy itp., a nastepnie
prezentuja to, co ustyszaty o swoim koledze lub kolezance. Mozna dodatkowo poprosié, aby kazdy opi-

sat co$ w swoim jezyku ojczystym, a nastepnie przettumaczyt to na jezyk polski.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: komputer i rzutnik umozliwiajgcy wyswietlenie przepisow lub fotografii potraw,
w wersji dla starszych uczestnikéw mozliwe jest zorganizowanie degustacji potraw, ktére zrobili samo-
dzielnie lub z pomoca rodzicéw (wariant ze stotéwka szkolng pozwala zmniejszy¢ ilo$¢ bataganu, ktéra

mtodziez generuje przy wyborze tego wariantu integracji)

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy przynoszg przepisy na potrawy charakterystyczne dla swoich kultur. Prowadzgcy omawia
stfownictwo zwigzane z przygotowaniem positkdw. Nastepnie uczestnicy w grupach moga przygotowac
proste potrawy w szkole lub przynies¢ je z domu. Po degustacji kazdy z ucznidéw opisuje, co przygoto-
wat, w jezyku ojczystym oraz po polsku.
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Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego

Miejsce realizacji: sala lekcyjna

Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

podazac za tokiem historii

O Potrzebne materialy: kopie tekstéw prezentowanych bajek i opowiesci, aby uczestnikom byto tatwiej
@ Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikow)

‘ Opis ¢wiczenia:

Kazdy uczestnik przynosi tekst bajki z kraju, z ktérego pochodzi jego rodzina. Prowadzgcy moze
przeczytac te bajke po polsku, a uczestnik moze opowiedzie¢ jg w swoim jezyku ojczystym. Nastepnie
grupa dyskutuje o tresci z utworu, ukazanych w nim wartos$ciach, morale i réznicach miedzy bajkami

z réznych kultur.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materialy: komputer i rzutnik umozliwiajacy wyswietlenie obrazéw (obrazy mozna takze

rozdac uczniom w postaci wydrukdw, aby mieli je na tawkach)

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikow)

Opis ¢wiczenia:

O © 000

Nauczyciel przynosi obrazy lub fotografie zwigzane z réznymi kulturami. Uczestnicy w grupach opisuja,
co widzg, co jest charakterystyczne dla danej kultury, a nastepnie probujg odgadngé, z jakiego kraju
pochodzi dany obraz. Na koniec nauczyciel przedstawia historie i znaczenie danego dzieta.
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Pomysty na zajecia jezykowe, poznawcze, integracyjne dla grup wielojezycznych,

uczacych sie jezyka polskiego

Miejsce realizacji: sala lekcyjna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: mate arkusze papieru (rodzaj fiszek), przybory potrzebne do ozdabiania karteczek

(flamastry, kredki, moze jakies nietypowe dziurkacze z ciekawym motywem)

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikow)

Opis ¢wiczenia:
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Uczestnicy tworzg wspdlny stowniczek z najwazniejszymi stowami zwigzanymi z przyjaznig (np. ,czes¢”,

III

»dziekuje”, ,,prosze”, ,przyjaciel”) w réznych jezykach. Kazde dziecko moze dodac stowo w swoim jezyku

ojczystym, a nastepnie cata grupa uczy sie tych stéw.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna, sala gimnastyczna
Grupa wiekowa: bez ograniczen wiekowych

Potrzebne materiaty: komputer i rzutnik umozliwiajgcy wyswietlenie prezentacji, filmikéw zebranych

przez uczestnikow

Czas trwania: 45-60 minut (zaleznie od liczebnosci grupy uczestnikéw)

Opis ¢wiczenia:
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Uczestnicy wybierajg jedno miejsce w Polsce, ktére chcieliby odwiedzi¢. Przygotowujg krotkg prezenta-
cje lub plakat, opowiadajgc o tym miejscu, jego historii, tradycjach i atrakcjach. Prezentacje moga by¢
przygotowane w réznych jezykach, z ttumaczeniem na polski. Nastepnie nauczyciel moze zaprezento-

wac miejsca pochodzenia uczestnikow.
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Pomyst na zajecia filmowe
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Miejsce realizacji: pracowania warsztatowa w instytucji kultury, sala lekcyjna
Grupa wiekowa: 10+

Potrzebne materiaty: tablet/y lub telefony komdrkowe z aplikacjg do tworzenia filméw animowanych
(np. Stop Motion Studio), materiaty plastyczne (lub inne potrzebne do stworzenia animac;ji). Ewentu-
alnie, w miare mozliwosci, statywy lub uchwyty do tabletéw i/ lub telefonéw, lampki do oswietlenia

planéw zdjeciowych.

Czas trwania: 45-90 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy zajeé, pracujgc w niewielkich grupach, tworzg przy pomocy tabletu/ telefonu z aplikacja
do realizacji animacji poklatkowej krotkie filmiki odnoszace sie w dowolny sposéb do tematu todzi
filmowej. Moze to by¢ np. animowany napis ,,£ddz filmowa” albo ,Hollytédz” wykonany z dowolnych
elementoéw (np. litery wyciete z papieru czy gazety, utozone z materiatéw sypkich, patykéw itp.), rucho-
ma mozaika zdjeé z téddzkich plenerdw filmowych, filmiki z narysowanymi przez uczestnikdéw postaciami
z animacji studia Se-ma-for upamietnionymi na szlaku turystycznym tédz Bajkowa itp., w zaleznosci

od pomystéw i umiejetnosci dzieci oraz od tego, co bedg miaty do dyspozycji.

Uwagi: Przed rozpoczeciem realizacji zadania nalezy wyjasni¢ uczestnikom, na czym polega tworzenie
animacji poklatkowej i zaprezentowac im sposoéb obstugi aplikacji, przy pomocy ktérej beda tworzy¢
swoje filmiki. Warto réwniez przedyskutowac z uczestnikami zaje¢ (np. w formie burzy mézgdéw) pomy-
sty na ich animacje i sposoby, w jakie mozna je zrealizowaé, wykorzystujgc materiaty, ktére zostaty im
udostepnione. Aby zapoznac sie ze sposobem tworzenia prostych animacji poklatkowych mozna sie-
gnac¢ po wideotutorial Jak wfasnorecznie wykonac prostq animacje poklatkowqg? dostepny w serwisie
Kinonauci.pl i na jego kanale na YouTube: https://youtu.be/GA3kusG_1k0?
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Pomyst na zajecia filmowe
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Miejsce realizacji: toddzkie plenery i instytucje kultury
Grupa wiekowa: 12+

Potrzebne materiaty: tablet/y lub telefony komdrkowe z mozliwoscia rejestracji obrazu i dzwieku,
w miare mozliwosci, statywy lub uchwyty do tabletéw i/lub telefondw, kartki i dtugopisy oraz dowolny
zestaw rekwizytéw, ktére uczestnicy zaje¢ mogg wykorzystaé w trakcie tworzenia swoich filmowych

pocztéwek.

Przyblizony czas trwania: 45-90 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy zaje¢, pracujgc w niewielkich grupach, tworzg przy pomocy urzadzenia nagrywajacego
obraz i dzwiek krotka (do 30 s.) filmowg pocztéwke z todzi. Moze to by¢ filmik zrealizowany w jednym
ujeciu albo montaz kilku ujeé¢ z réznych lokacji wykonany np. dzieki dowolnej aplikacji stuzacej do edy-
cji wideo na urzadzeniach mobilnych (np. iMovie, Movavi App, YouCut, InShot itp.) lub stacjonarnych

(dostepnej na komputerze w pracowni szkolnej lub w sali warsztatowej instytucji kultury).

Uwagi: Jesli to mozliwie, warto wczesniej poinformowac uczestnikéw, co bedzie tematem zadania oraz
potaczyé ich w niewielkie grupy, a takze wskaza¢, gdzie bedzie ono realizowane. Dzieki temu uczestnicy
beda mogli zastanowi¢ sie, jak ma wygladaé ich pocztéwka, przygotowac (zabra¢ ze sobg w plener)

wtasne rekwizyty itp.
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Pomysty na zajecia teatralne z cyklu Zmiana funkcji przedmiotu na scenie
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna lub scena teatralna

Grupa wiekowa: 6-11 lat

Potrzebne materiaty: rozne przedmioty codziennego uzytku, np. tyzki, czapki, szczotki

Przyblizony czas trwania: 20 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy siadajg w kregu. Kazdy z nich otrzymuje przedmiot codziennego uzytku, np. tyzke. Zadanie
polega na tym, aby wymysli¢ nowa funkcje dla swojego przedmiotu i zaprezentowaé go innym jako co$

zupetnie innego (np. tyzka moze by¢ telefonem). Kazde dziecko méwi, co ,,nowego” przedmiot moze
robi¢, a reszta zgaduje.

Uwagi: ¢wiczenie rozwija wyobraznie i elastycznos¢ myslenia.

Miejsce realizacji: sala lekcyjna lub scena teatralna

Grupa wiekowa: 6-11 lat

Potrzebne materiaty: rozne przedmioty codziennego uzytku

Przyblizony czas trwania: 25 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy tworzy krétka historie i przydziela kazdemu uczestnikowi przedmiot. Zadaniem dzieci jest
ozywi¢ przedmiot i sprawi¢, aby stat sie elementem opowiesci. Przyktadowo, miotta moze zamienic

sie w mikrofon, a czapka w korone. Kazde dziecko odgrywa krétkag scenke z wykorzystaniem swojego

przedmiotu, uzywajgc go w nowy sposéb.

Uwagi: ¢wiczenie rozwija kreatywno$¢ i zdolnosé tworzenia historii.
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna lub scena teatralna

Grupa wiekowa: 6-11 lat

Potrzebne materiaty: rézne przedmioty o ciekawym ksztatcie, np. miotta, watek do ciasta, koc
Przyblizony czas trwania: 20 minut

Opis ¢wiczenia:

Uczestnicy wybierajg przedmiot i nadajg mu cechy wybranego zwierzecia, np. miotta moze stac sie

zyrafg. Majg za zadanie nasladowac ruchy i dzwieki zwierzecia przy pomocy wybranego przedmiotu.

W finale kazde dziecko prezentuje swéj ,,zwierzecy” przedmiot przed grupa.

Uwagi: ¢wiczenie wprowadza elementy animacji przedmiotu, rozwija ruch i wyobraznie.



Pomysty na zajecia teatralne z cyklu Improwizacje wedtug Meisnera
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Miejsce realizacji: sala lekcyjna lub scena teatralna

Grupa wiekowa: 12+

Potrzebne materiaty: brak

Przyblizony czas trwania: 30 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy wybiera jedno stowo (np. ,,czekaj” lub ,,zostan”). Dwdch uczestnikow siada naprzeciw sie-
bie i powtarza to samo stowo, zmieniajgc intonacje i emocje za kazdym razem. Celem jest, aby zare-

agowac na emocje partnera, odkrywajac gtebsze znaczenie powtarzanego stowa. Cwiczenie rozwija

umiejetnosc¢ stuchania i reagowania na partnera.

Uwagi: ¢wiczenie nalezy przeprowadzac w ciszy, aby uczestnicy mogli sie skupi¢ na emocjach i reak-
cjach partnera.

Miejsce realizacji: sala teatralna

Grupa wiekowa: 12+

Potrzebne materiaty: brak

Przyblizony czas trwania: 20 minut

Opis ¢wiczenia:

Dwadch uczestnikdéw siada naprzeciwko siebie. Jeden wyraza emocje, a drugi stara sie jg odwzorowa,

uzywajgc mimiki i gestéw, ale bez stéw. Nastepnie zamieniajg sie rolami. Celem jest uchwycenie intencji

emocjonalnej partnera, bez korzystania z dialogu.

Uwagi: ¢wiczenie uczy odczytywania sygnatéw niewerbalnych, co jest kluczowe w technice Meisnera.

89 o



O @000

Miejsce realizacji: sala teatralna

Grupa wiekowa: 12+

Potrzebne materiaty: brak

Przyblizony czas trwania: 25 minut

Opis ¢wiczenia:

Dwoch uczestnikdéw wymienia proste zdanie, np. ,Ide do domu.” Partnerzy powtarzajg to zdanie, ale za

kazdym razem zmieniajg emocje, intonacje i tempo wypowiedzi, reagujgc na zmiany partnera. Kazda
reakcja ma by¢ autentyczna i wynikajgca z obserwacji zachowania drugiej osoby.

Uwagi: ¢wiczenie wzmacnia autentycznos$¢ gry aktorskiej oraz umiejetnosc stuchania i odpowiadania
na impuls partnera.



https://scwewlodz.pl/wp-content/uploads/2023/06/SZKOLA-DLA-KAZDEGO_Do-wydruku_26.06.2023.pdf
https://scwewlodz.pl/wp-content/uploads/2023/06/SZKOLA-DLA-KAZDEGO_Do-wydruku_26.06.2023.pdf

Pomyst na zajecia literackie z elementami edukacji wtaczajacej

0/

O €00

Miejsce realizacji: dowolna przestrzen (np. Miejska Galeria Sztuki w todzi, Muzeum Miasta todzi,

plenery tédzkie, sala lekcyjna itd.)
Grupa wiekowa: 5-15 lat
Potrzebne materiaty: plastelina, kolorowe tkaniny, kredki, farby, papier w réznych formatach

Czas trwania: 90 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy czyta gtosno czyta gtosno tekst literacki, np. Powrdt taty Adama Mickiewicza, inng ballade,
mit, basn, legende czy dowolnie wybrany tekst narracyjny lub jego fragment. Czytanie nie powinno
przekroczy¢ 15 minut. Uczestnicy powinni mieé¢ dostepng, dostosowang do swoich potrzeb forme tek-
stu (np. powiekszona czcionka, alfabet Braille’a itp.), aby mogli $ledzi¢ go réwnoczesnie z czytajgcym.
Po wystuchaniu tekstu uczniowie mogg wyrazic tresci czy emocje zwigzane z tekstem w wybranej formie:
— teatrzyku z plasteliny — nalezy ulepic postaci, rekwizyty, scenografie

— plakatu

—scenki dramowej

— komiksu

Aby wybraé forme, wystarczy podejs¢ do stolika z potrzebnymi materiatami.

Prowadzacy nie wydaje zbyt wielu polecen, pozwala na swobodng ekspresje.

Prace mozna wykona¢ indywidualnie, w parach lub wiekszych grupach. Warto stworzy¢ takze mozli-
wosc¢ przebywania w ciszy z tekstem: filcowy kokon (wiecej o mobilnych strefach ciszy znajdziesz tu:
https://www.youtube.com/watch?v=A30z6N8se_M) czy inne miejsce, w ktérym uczen mogtby miec
ograniczone bodzZce i samodzielnie pracowac z tekstem, np. tylko czyta¢, myslec.

Uwagi: O tej metodzie, mozna przeczyta¢ wiecej w publikacji Szkofa dla kazdego — od idei do realizacji
— publikacja podsumowujgca dziatalnos¢ SCWEW w todzi, dostepnej w wersji elektronicznej: https://
scwewlodz.pl/wp-content/uploads/2023/06/SZKOLA-DLA-KAZDEGO_Do-wydruku_26.06.2023.pdf

91


https://scwewlodz.pl/wp-content/uploads/2023/06/SZKOLA-DLA-KAZDEGO_Do-wydruku_26.06.2023.pdf
https://scwewlodz.pl/wp-content/uploads/2023/06/SZKOLA-DLA-KAZDEGO_Do-wydruku_26.06.2023.pdf

Pomyst na zajecia literackie z elementami edukacji wtaczajacej

Q Miejsce realizacji: kazda przestrzen z dostepem do komputeréw i internetu
9 Grupa wiekowa: 15-19 lat
O Potrzebne materiaty: kartki, pisaki, urzgdzenie pofaczone z Internetem

@ Czas trwania: 60 minut

‘ Opis ¢wiczenia:

Uczniowie otrzymujg dwie wersje sonetu Adama Mickiewicza Stepy Akermariskie:

a) https://zpe.gov.pl/a/sonet-stepy-akermanskie/D17Kol3Bf?prevProjects=PbvF08Dgh

(wersja oryginalna)

b) https://zpe.gov.pl/a/stepy-akermanskie---opracowanie-w-tekscie-latwym-do-czytania-i-zrozumie-
nia/DCifCtzdE?prevProjects=PbvF08Dgh (opracowanie w tekscie tatwym do czytania i zrozumienia)
Tekst mozna udostepni¢ w wersji elektronicznej lub wydrukowanej. Uczestnik decyduje, czy bedzie
pracowat na komputerze, czy na papierze. Wybiera takze wersje tekstu dla siebie (a lub b).

Dyskusja w kregu: Ktora wersja tekstu jest dla mnie przyjazniejsza lub bardziej zrozumiata? Co zyskuje-
my, upraszczajgc tekst, a co tracimy?

W drugiej czesci ¢wiczenia prowadzgcy prezentuje inny sonet, np. Burza: https://wolnelektury.pl/kata-
log/lektura/sonety-krymskie-burza.html

Udostepnia uczniom chetnym instrukcje tworzenia materiatow tatwych do czytania i zrozumienia (do-
stepng na: https://zpe.gov.pl/a/standardy-tworzenia-tekstu-latwego-w-edukacji/DTyiHOXbP?prevPro-
jects=PbvF08Dgh) oraz prosi o przektad sonetu Burza wedtug tej instrukcji i wczesniejszego wzoru
— zadanie trudne.

Innym chetnym udostepnia instrukcje tworzenia grafiki w tekscie tatwym (dostepng na: https://zpe.
gov.pl/a/grafika-w-tekscie-latwym/D17dgEwRk?prevProjects=PbvFO8Dgh) i prosi o wykonanie grafiki
do sonetu Burza — zadanie trudne.

Uczniowie potrzebujgcy tatwiejszych zadan wyszukujg skojarzen z wyrazem burza.

Mogg te skojarzenia wyrazi¢ w dowolnej formie: dramg, dZzwiekiem, plastycznie, zapisa¢ w postaci
mapy mysli (tu mozna znalezé wskazowki dotyczgce tworzenia map mysli: https://www.youtube.com/
watch?v=8BgkWIEeX-M)

Na koniec nastepuje prezentacja efektéw ¢wiczen tatwych i trudnych.
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Pomyst na zajecia literackie z elementami edukacji wtaczajacej

O
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Miejsce realizacji: kazda przestrzen do pracy z grupa
Grupa wiekowa: 10-15 lat
Potrzebne materiaty: kartki roznych formatéw, réznorodne przybory do pisania

Czas trwania: 45 minut

Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy zapisuje na tablicy lub arkuszu papieru:

Jak sie czuje, gdy...

— ktos sie ze mnie wysmiewa

— kto$ mnie przezywa

— jestem wybrany do druzyny jako ostatni

— zostaje wigczony do grupy

— jestem czescig grupy

— dostaje zty stopien

—wchodze jako pierwszy

— wchodze jako ostatni

—nie moge powiedzie¢ tego, co wiem

— nie moge wyrazié tego, co czuje

Uczestnicy wybierajg jedng sytuacje z listy. Prowadzacy prosi, aby kazdy wybrat sposéb przedstawienia

tej sytuacji. Mozliwe warianty:

a) Napisz opowiadanie, ktére ilustruje, jak mogtaby sie czué osoba w takiej sytuacji, podaj konkretne
przyktady wtasnych przezy¢ lub przezy¢ innych ludzi, opisz zdarzenie oraz uczucia poszczegdlnych
0s0b, ktdre braty w nim udziat.

b) Narysuj komiks, w ktérym uwzglednisz odczucia i mysli bohatera w wybranej sytuacji.

¢) Przedstaw wybrang sytuacje za pomocg pantomimy.

Po wykonaniu zadania chetni prezentujg swoje prace.

Na zakornczenie zadania prowadzacy inicjuje rozmowe z uczestnikami za pomoca pytan:

— Co dobrego jest w tym, ze prébujemy zrozumiec uczucia innych ludzi?

— Gdy wykonywaliscie zadanie, co mysleliscie na temat tego, jak nalezy traktowac innych ludzi?

Na zakonczenie prowadzgcy podsumowuje rozmowe.
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Pomyst na zajecia z zakresu integracji i rozwoju osobistego
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Miejsce realizacji: kazda przestrzen dogodna do zajec z grupg
Grupa wiekowa: 10-15 lat

Potrzebne materiaty: przepisy kulinarne, ksigzki kucharskie, kartki o réznych formatach, materiaty

pismiennicze, kolorowe czasopisma, gazetki promocyjne

Czas trwania: 45 minut

Opis ¢wiczenia:

Nawigzujgc do tego, ze w przepisie kulinarnym podane sg sktadniki oraz wskazéwki, jak je taczy¢, pro-
wadzacy prosi, aby uczestnicy (podzieleni na 3-osobowe grupy) stworzyli przepis na wybrang ,,potra-
we”: idealng przyjazn, swiat bez wojen, idealng rodzine, przyjazne miasto, kooperacyjng klase, grupe,
w ktorej kazdy dobrze sie czuje, inny dowolny temat.

Aby to zrobié, moga uzy¢ dowolnych materiatéw. Na duzym kartonie moga przykleja¢ wyciete obrazki,
rysowac, pisac. Kazdy z uczestnikdow zajmie sie tym, co robi najlepiej. Na zakoriczenie grupy wymyslajg

zabawne/ niebanalne tytuty dla swoich przepisow.
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Pomyst na zajecia z zakresu rozwoju osobistego

e Miejsce realizacji: kazda przestrzen dogodna do pracy z grupg
9 Grupa wiekowa: 8-13 lat
O Potrzebne materiaty: emotikonki wyciete z papieru lub pokazane na e-tablicy, lub wyszukane w telefonie

@ Czas trwania: 45 minut

‘ Opis ¢wiczenia:

Prowadzacy pokazuje ikonki (Zatgcznik nr 1), a nastepnie przeprowadza éwiczenie sktadajgce sie

z trzech rund.
Pierwsza runda: Nazwij uczucie przedstawione na obrazku/ emotikonce.
Druga runda: Odegraj scenke, ktédra mogta wywotac¢ przedstawiane uczucie.

Trzecia runda: Kazdy ma uczucia, sg one naturalne dla cztowieka, wyrazamy je na rézne sposoby; wazne
aby nauczy¢ sie, jak wtasciwie je okazywaé (Zatgcznik nr 2).

Opisz rzeczy, ktére robisz i méwisz, zeby wyrazi¢ dane uczucie:

— Kiedy jestem zty, zazwycza] OKAzZUJE tO PIZZ ..ovccciiiiiiiiiee ettt st st s te e s ere s s s aenas
Teraz wymysl lepszy sposdb, jak mozna okazaé gniew.

— Lepszy sposdb, zeby 0kazal GNIEW 10 .cciiiiiiiiiiii et e e s

Analogicznie przebiega dalsza czes¢ ¢wiczenia:
— Kiedy jestem smutny, zazwyczaj OKazuj& T0 PIrZEZ ....ceeiiiciiiiiiiiiiiie ettt s s n
— Lepszy sposdb, zeby pokazad SMULEK 1O ..ccciceiiiiiiiiiiiiee ettt eer v e v e e aas

— Kiedy jestem zadowolony, zazwyczaj okazuje tO Prz€z ......ccceeiiiiiiieiiiiiiiee et

— Lepszy sposdb, zeby pokazad zadOWOIENIE tO .....eiiiciiiiiiiiiiie e e s

— Kiedy jestem zniechecony, zazwyczaj PoKazuje tO PrzZ€Z .....cccceeiiiieieiiiiiieee e ee e s sneas

— Lepszy sposéb, zeby pokazad znieChECENIE 1O ..iiiiiciiiiiiiiiic e e e

— Kiedy sie boje, zazwycza] OKAZUJE tO PIZEZ ..ccecccciiiiiiiiee ettt et e e st s te e srese e s aesaessenes

— Lepszy sposOb, zeby pokazad StraCh 0 ..o e e s
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Zatgcznik 1
Zrédto: https://www.dzieckiembadz.pl/
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Ity PRZESTRASZONY

Zatacznik 2

Zrédto www.dzieciecapsychologia.pl

WSZYSTKIE EMOCJE Sf POTRZEBNE.

NIE MA ,,DOBRYCH™ [ Z&VCH™ EMOCIL.

JEZEL] CZUJESZ:
-
RADOSC SMUTEK STRACH
@
Zt0S¢ WSTYD OBRZYDZENIE

TO ZNACZY, ZE JESTES CZEOWIEKIEM :)

www.dgiECiECﬂpSHCthWGIﬂ.pI









SZWENDACZ
HOLLYtODZKI

- QUEST
Odcinek 1:
Vabank po Ksiezym Mtynie i okolicy

Dzien dobry, wszyscy miejscy Szwendacze!
Zajrzymy dzis tam, gdzie nie zaglgdacie,

A nawet jesli — to powiemy szczerze,

Ze ten quest w inng podréz Was zabierze.
Oczy szeroko niech bedgq otwarte,

By rozwiqzania w zadaniach zawarte
Pomogty Wam znalezé... abracadabra!

(Tu koriczy sie wiersz, bo rym ktos zabrat).

Witamy serdecznie w Hollytodzi — tak wtasnie, nieco zartobliwie, méwi sie o naszym miescie. Oczywiscie jest to od-
wotanie do todzi Filmowej, bo dla wielu t6d7 = film. Szkota Filmowa, Muzeum Kinematografii w todzi, Wytwdrnia
Filméw Oswiatowych, Opus Film, Narodowe Centrum Kultury Filmowej, Aleja Gwiazd, Szlak Bajkowy czy Centralny
Gabinet Edukacji Filmowej — wszystkie te instytucje tworzg klimat Miasta Filmu UNESCO (a wtasnie takim tytutem
moze sie pochwali¢ od 2017 roku £6dz).

Zapraszamy Was w podroéz z kluczem — odkryjecie na nowo dobrze znane Wam miejsca poprzez ich zwigz-
ki z filmem. Quest prowadzi przez patac najbogatszego cztowieka w todzi i inne peretki architektoniczne (w tym
najstarszg fabryke w miescie) oraz miejsca wazne dla tédzkiej kultury. Odwiedzimy tez parki. Jestescie gotowi,
Szwendacze? Ruszamy!

START: Muzeum Kinematografii w todzi (pl. Zwyciestwa 1)

Zanim zanurzycie sie w Swiat filmu, rozejrzyjcie sie dookota. Dziwna rzecz — fabryka z domem pofta-
czona! Ale tak witasnie w XIX wieku w todzi wazne szychy sie budowaty: rezydencja obok miejsca pra-
cy. Patac, do ktorego wejdziecie, nie jest najwiekszy; wrecz skromny, mimo ze nalezat do najbogatszego biznes-
mena w naszym miescie, Karola Wilhelma Scheiblera, ewangelika z Niemiec. To jemu zawdzieczamy prawdziwg

t6dzka peretke — Ksiezy Mtyn (i kilka innych rzeczy tez). Tymczasem wejdZmy do srodka, bo przygoda juz na nas czeka!

ZADANIE:

Muzeum filmowe u najbogatszego biznesmena w todzi sprzed ponad stu lat! NieZle, co? Ale my tu mamy misje:
W jednej z sal na parterze znajdziecie ponadstuletni projektor (sterowany za pomocg silnika elektrycznego).
Wyswietla on pewien czarno-biaty film, na ktérym mozecie zobaczy¢ nieistniejacy juz budynek, pod ktéry przyjez-
dza pewna mtoda dziewczyna. Co to za miejsce?
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Ale, ale! Samo urzadzenie to nie wszystko! Popatrzcie okiem detektywa i odgadnijcie, jak nazywa sie to, na czym
zapisane sg kolejne klatki filmu. Moze mieé szerokosé¢ 8 mm, 16 mm, 35 mm czy 70 mm. Bez tego elementu obej-

rzenie filmu czy zrobienie zdjecia byto kiedys$ niemozliwe.

4 12

| jeszcze jedna zagadka, Bystrzachy:
W tej samej sali znajdujg sie zdjecia starych tédzkich kin. Na fasadzie jednego z nich umieszczono zwierze o groznym
spojrzeniu, zakrzywionym dziobie i kamiennych piérach, ktére czesto w filmach animowanych przedstawiane jest

jako madre, zréwnowazone i ciche. Jak sie nazywato kino z tym zwierzeciem na fasadzie?

Trzy hasta macie?
To sie zegnacie!
| w dalszg podroz

Whnet wyruszacie!

PARK ZRODLISKA (ul. Fabryczna 11)

Teraz, petni energii, udajcie sie do niezwyktego miejsca — prawdziwie angielskiego ogrodu, dawnego prywatnego
miejsca wypoczynku panstwa Scheiblerow, niegdys petnego strumykdw, egzotycznych drzew (np. mitorzebu japon-
skiego, ktdorego liscie przypominajg serce, albo roztozystego skrzydtorzecha kaukaskiego). To jedna z dwdch czesci

parku Zrédliska w todzi, ktéry chetnie odwiedzaty ekipy filmowe — zatem i Wy tam zajrzyjcie.

ZADANIE:

Wyglgdam jak niedZwiedZ, ale nie rycze,
Twarda przy tym jestem jak skata.

lle pomieszcze 0sob, nie zlicze,

Ale niejedna schadzka sie tutaj udata.

O jakim miejscu mowa?
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SZKOLA FILMOWA (ul. Targowa 61/63)
ZADANIE:

A obok parku, tuz za parkanem,
Studiowat Wajda z Machulskim Janem.
Aktor, rezyser i operator —

Kazdy zaczynat tu jako amator.

MGdwi sie o niej, ze Oscarowa

(bo tak sie nazywa nagroda filmowa).
To rowniez imie pewnego pana,
Ktdrego nazwisko wymaga podania.
Jak sie nazywat pierwotny wtasciciel?

Jest na tablicy — czy juz widzicie?

BECZKI GROHMANA (ul. Targowa 65)

IdZcie dalej ulicg Targowa. Po drodze miniecie wielkie szpule stojgce przy bramie do dawnej fabryki. Nazywane
sq one Beczkami Grohmana, na czes¢ witasciciela zaktadu, Ludwika. A czemu beczki? Bo patronowat on Strazy
Ogniowej, wiec zartowano, ze trzyma tam wode na wypadek pozaru. A przeciez wody nie trzyma sie w szpulach,
tylko w beczkach!

Kiedy juz miniecie remontowang wille Grohmana, wejdzcie do kolejnego zielenca tédzkiego.

PARK KILINSKIEGO (ul. Tymienieckiego 13)

Wiele rzek przez £6dz ptyneto. Niektdre wcigz pojawiaja sie na powierzchni, a inne sg ukryte pod ziemia. Gdyby nie
one, £8dz nie rozwinetfaby sie jako miasto wiékiennicze. Tak, £édz to miasto na wodzie.

ZADANIE:

Jestescie w parku, w ktérym mozna zobaczy¢ podziemng rzeke przez specjalne okienko. Poszukajcie tego miejsca

i uruchomcie dynamo, ktére pomoze Wam to miejsce doswietli¢. Jak sie nazywa ta rzeka?

7

ROG TYMIENIECKIEGO | KILINSKIEGO

IdZzcie teraz wraz z malejacymi numerami ulicg Tymienieckiego, w kierunku ulicy Piotrkowskiej. Znajdujecie sie
w tej czesci miasta, w ktérej miescito sie Towarzystwo Wyrobow Bawetnianych K.W. Scheiblera, a pézniej Zaktady
Przemystu Bawetnianego Uniontex.

ZADANIE:

Wiecie juz, ze nasze miasto jest polska stolica filmu i mowi sie o nim czesto Hollytédz. £édz byta niegdys centrum
przemystu wtdkienniczego — z powodu tego podobienstwa do jednego z brytyjskich miast zostata nazwana przez

dziennik ,,The Sun” polskim...

ULICA PIOTRKOWSKA (plac Katedralny)
Jestescie na najdtuzszej handlowej (!) ulicy miasta, liczacej ponad 4 km. Ulica ta nazywa sie Piotrkowska, bo tedy

jeszcze dwiescie lat temu widdt trakt do Piotrkowa (dzisiaj Piotrkowa Trybunalskiego). To tutaj rozgrywaty sie

101



najwazniejsze wydarzenia w historii todzi. Piotrkowska bytfa jak Google: kto na niej handlu nie prowadzit, kto tu sie
nie pojawiat — nie istniat. | troche tak jest do dzisiaj.

ZADANIE:

Ale, ale! Dwie szpiczaste wieze kosciotéw widac¢! Przy Piotrkowskiej znajdujg sie obecnie 4 koscioty, ale z tymi
dwoma najblizszymi wigze sie Wasze nastepne zadanie. Podajcie, kto jest patronem kosciota ewangelickiego, a kto

rzymsko-katolickiej archikatedry.

11

MUZEUM WLOKIENNICTWA (ul. Piotrkowska 282)
Zanim wejdziecie do muzeum, otozony nad stawem park. Pod nim ptynie tédzka rzeczka Jasien,

najwazniejsza z dawnych r m — pierwsze w todzi — zbudowat Ludwik Geyer. Dziato sie

o prawie dwiescie lat tem Isku, bo przyjechat do todzi z dalekiej Saksonii. Zaréwno

yka biata, najstarsz rugiej stronie ulicy Piotrkowskiej fabryka czerwona, na-
i eum Widkiennictwa, a w tej drugiej — Ogrody Geyera.

Geyera, o ktérym $piewano:

Marnka frajera!

ZADANIE:
Przy Muzeum znajduja sie grozne odboje (nie: oldboje!), ktére nie pozwalaja, by kota wozu lub samochodu uszko-

dzity $ciany. Pod jakimi postaciami widzimy te odboje?

10

W przestrzeni Muzeum znajduje sie miejsce, gdzie bito kiedys serce fabryki. Buchaty stad obtoki pary, Sciany byty
czarne od sadzy, a temperatura wysoka niczym w kotle. Czy domyslacie sie, o jakim pomieszczeniu mowa? W $rod-
ku znajdziecie urzadzenie, ktére pojawito sie w kultowym filmie ,,Ziemia obiecana” Andrzeja Wajdy. Nic dziwnego,
bo bez tego wynalazku przemyst wiékienniczy nie mogtby sie tak szybko rozwingé, a Julian Tuwim nie nazywatby
naszego miasta ,,Kominogrodem”.

Spéjrzcie na detal przedstawiony na zdjeciu — podpowie Wam, czego szukaé! Dowiedzcie sie, co to za urzadzenie

i z ktérego roku pochodzi.

FINISZ:
A teraz ostatnie zadanie. W odpowiedziach do wykonanych przez Was zadan wyrdznione zostaty niektore litery.
Utdzcie z nich koricowe hasto —jest to tytut filmu dokumentalnego Krzysztofa Kieslowskiego, poswieconego naszemu

miastu.




O SZWENDACZ
HOLLYtODZKI

- QUEST
Odcinek 2:
Alejg Gwiazd biegniemy

Dzienri dobry, wszyscy miejscy Szwendacze!
Zajrzymy dzis tam, gdzie nie zaglgdacie,

A nawet jesli — to powiemy szczerze,

Ze ten quest w inng podréz Was zabierze.
Oczy szeroko niech bedq otwarte,

By rozwiqzania w zadaniach zawarte
Pomogty Wam znalezé... abracadabra!

(Tu koriczy sie wiersz, bo rym ktos zabrat).

Witamy serdecznie w Hollytodzi — tak wtasnie, nieco zartobliwie, méwi sie o naszym miescie. Oczywiscie jest
to odwotanie do todzi Filmowej, bo dla wielu tédz = film. Szkota Filmowa, Muzeum Kinematografii, Wytwornia
Filméw Oswiatowych, Opus Film, Narodowe Centrum Kultury Filmowej, Aleja Gwiazd, Szlak Bajkowy czy Centralny
Gabinet Edukacji Filmowej — wszystkie te instytucje tworza klimat Miasta Filmu UNESCO (a wtasnie takim tytutem
£édz moze sie pochwali¢ od 2017 roku).

Zapraszamy Was w podréz z kluczem — odkryjecie na nowo dobrze znane Wam miejsca poprzez ich zwigzki
z filmem. Quest prowadzi przez patac najbogatszego cztowieka w todzi i inne peretki architektoniczne (w tym
najstarszg fabryke w miescie) oraz miejsca wazne dla tédzkiej kultury. Odwiedzimy tez parki. Jestescie gotowi,
Szwendacze? Ruszamy!

START: SDH CENTRAL | POMNIK JEDNOROZCA (ul. Piotrkowska 165/169)

Znajdujemy sie w jednym z centralnych punktéw todzi. Przed laty to tutaj, do Centralu, ciggnety ttumy z catego
kraju na zakupy eleganckiej odziezy czy porcelany. Budynek ten powstawat w latach 1959-72 jako dom towarowy
i jednoczesnie biurowiec.

U zbiegu ulic widzimy Dworzec Tramwajowy Centrum, zwany przez mieszkancéw Stajnig Jednorozcow.
Nazwa ta spowodowata, ze ztozono wniosek do tdédzkiego Budzetu Obywatelskiego z propozycjg stworzenia po-
mnika jednorozca. To wtasnie on!

ZADANIE:

Mam swojq stajnie, ale w niej nie bywam;
Raczej stoje z boku, troche jg podziwiam.
Patrze tez na mural, co to jest najwiekszy,

Stoi tam wojownik o wtosach najbielszych.
Ludzie czasem mdowig, Ze nie jestem skoriczony,
Ale taki wtasnie zostatem stworzony.

Tylko przez kogo? Jak sie nazywa autor rzezby tej basniowej postaci, bardzo popularnej w todzi?
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Gdy juz p
czarny wi

licy, spojrzcie w lewo, w kierunku zachodnim — w oddali zobaczycie szaro-
yjrzycie, zobaczycie na jego fasadzie twarz tysiejgcego mezczyzny. To hotel
lewacje zdobig kadry z filmu ,,Zakazane piosenki”.

(ul. Roosevelta 17)

odworku, jesli wejdziecie,

dziwny obiekt stojgcy znajdziecie.
oezjomat, co wiersze czyta,

jak inaczej tu gosci witac?

dzki poeta, ttumacz i skryba

numerem jedenastym tutaj sie skrywa.

i nazwisko tédzkiego poety i ttumacza umieszczone pod numerem 11 na poezjomacie, znajdujgcym
incu Domu Literatury.

14

A teraz wejdzZcie do budynku Domu Literatury. Zatrzymajcie sie na klatce schodowej. Czy kojarzycie j3 z jakiego$
filmu? Dla ufatwienia dodamy, ze w tym arcydziele kina w rezyserii Andrzeja Wajdy, ktérego akcja toczy sie
w todzi, wystgpito trzech polskich wybitnych aktorow — Andrzej Seweryn, Wojciech Pszoniak i Daniel Olbrychski.
O jaki film chodzi?

10 16

W tym miejscu krecone byty takze zdjecia do filmu ,Powidoki” Andrzeja Wajdy. Widzimy w nim, jak gtéwny
bohater, Wtadystaw Strzeminski, wchodzi do bramy kamienicy przy ul. Roosevelta 17, gdzie obecnie miesci sie
Dom Literatury.

Kto wecielit sie w posta¢ Wtadystawa Strzeminskiego?

12 15

ULICA ROOSEVELTA

Ulica, przy ktérej sie znajdujecie, nalezy do najbardziej filmowych w todzi. Tutaj krecono sensacyjne filmy i seria-
le, takie jak ,Psy”, ,Wojenne dziewczyny”, ,Krél”, ,Tam i z powrotem”, ,Kurier”, ,Ludzie i bogowie”, ,Gorgczka”...
Sporo tego. Dzisiaj nosi ona nazwe jednego z amerykanskich prezydentéw, ale kiedy powstata, nazywata sie inaczej
— Ewangelicka. Przy tej ulicy prowadzono tez biznesy.

ZADANIE:

Pod ktorym numerem miescit sie tutaj Bank (Towarzystwa Wzajemnego Kredytu Przemystowcow tddzkich, trudna
nazwa), ktérego wejscia strzegg symbole Handlu i Przemystu?

TEATR PINOKIO (ul. Sienkiewicza 75/77)

0d 2023 r. Teatr Pinokio w todzi ma swojg nowa siedzibe w zrewitalizowanej fabryce o nieco egzotyczne;
nazwie. Pochodzi ona od wikuni andyjskiej, inaczej wigonia — gatunku ssaka z potudniowej Ameryki, naj-
mniejszego przedstawiciela rodziny wielbtagdowatych, z ktérego wetny przedto sie najwyzszej jakosci nici.
ZADANIE:

Podajcie nazwe tej fabryki.

13
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Jakie inne zwierzeta, tym razem latajgce, majg zwigzek z tg instytucja? ZnajdzZcie informacje, jak poczatkowo nie-
oficjalnie nazywano ten teatr (sprobujcie podpytaé w portierni).

6 2

Przy jakiej ulicy znajdowata sie wczes$niejsza siedziba teatru?

17 3

PIOTRKOWSKA 120

ZADANIE:

Zawsze kto$ musi by¢ pierwszy we wprowadzaniu nowinek technicznych: pierwszy tramwaj elektryczny, pierwsze
pokazy filmowe, pierwsze kino... Pierwsze state kino na ziemiach polskich zostato otwarte w todzi w 1899 roku.
Prowadzili je bracia Antoni i Wtadystaw Krzeminscy. Jak sie nazywato? Odpowiedz znajdziecie w podwdrku.

9| 11

ALEJA GWIAZD (ul. Piotrkowska, okolice numeru 78)

ZADANIE:

Miasto filmowe musi mie¢ swojg Aleje Gwiazd. A czy wiecie, ze w Hollywood takze fodzianin ma swojg gwiazde
filmowa? Ten aktor nazywat sie George E. Stone i grat czesto w gangsterskich filmach. W naszej Alei Gwiazd, licza-
cej juz ponad 90 tablic pamigtkowych, uhonorowano takie stawy, jak Roman Polanski, Agnieszka Holland, Artur
Rubinstein, Agata Kulesza, Cezary Pazura... Ale na jednej z gwiazd zamiast nazwiska twdrcy umieszczony jest tytut
filmu. O jaki tytut chodzi?

MEDIATEKA MEMO (ul. Moniuszki 5)
Powstata w 2022 r. Mediateka MeMo miesci sie w zabytkowej, wybudowanej w latach 80. XIX w. przez
Ludwika Meyera, willi ,Trianon”. W obiekcie znajduje sie m.in.: studio nagran i montazu dzwieku, sala
gamingowa, sala z klockami LEGO oraz biblioteka i mediateka.

ZADANIE:

»Ja skonczytem z tym, co byto. Dzis$ jestem uczciwym cztowiekiem. Moge nim by¢, bo mam pienigdze” —wyznat
Gustaw Kramer, jeden z bohateréw filmu ,Vabank”. Dzieki wizycie w Mediatece MeMo Wy réwniez pomnozycie
swoj kapitat — oczywiscie ten kulturowy Aby lepiej poznaé najnowoczesniejszg biblioteke w Polsce, wybierzcie
sie na spacer,po jej gmachu. Swojg spostrzegawczos¢ sprawdzcie, rozwigzujac ponizszg krzyzowke.

Wopiszcie odgadniete hasta w pola oznaczone czarnymi cyframi. Hasto gtéwne tworzg pola oznaczone nie-
bieskimi cyframi. Zapiszcie litery w prawidtowej kolejnosci w kratkach znajdujgcych sie pod krzyzowka. Udajcie
sie do Legowiska (na parterze budynku) i utdzcie z klockéw obiekt, ktérego nazwa stanowi hasto krzyzowki. Jesli
macie ochote, wykonajcie zdjecie swojej pracy i zamiesécie je w mediach spotecznosciowych (hashtag: #EdKuLo-

dz) g Pamietajcie o zapoznaniu sie z regulaminem korzystania z sali. Je$li macie ochote rozwingé swoje umiejet-
nosci fotograficzne, przejdZcie do sali Polana i wyjrzyjcie przez pierwsze okno po lewej stronie (wychodzace na
patio). Wyjdzcie na klatke schodowg MeMo i sprébujcie odtworzyé dostrzezony kadr, korzystajgc ze smartfona lub
aparatu go

PIONOWO

1. Jaki atrybut stynnego kapitana — jednego z amerykanskich superbohateréw — znajdziecie na $cianie w sali
Multiwersum (po prawej stronie od wejscia)?

2. Jak nazywa sie sala, w ktérej znajdziecie potki z sekcjg kryminatow?

3. ,Nikt prawie nie wie, dokad go zaprowadzi droga, pdki nie stanie u celu” — pisat J.R.R. Tolkien. Rozejrzyjcie sie
uwaznie po sali Multiwersum i znajdzcie dekoracje $cienng ukazujgcg wedrowcow. Jakie imie nosi bohater
,Witadcy pierscieni”, ktéry te grupe prowadzi?
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4. Jakie imie nosi kolekcjonerski gramofon umieszczony w sali Dysonans?
5. Jak nazywa sie bohater filmu animowanego, ktérego podobizna z klockéw zdobi sciane Legowiska?

POZIOMO
6. lle okragtych lamp wisi w patio?
7. Jaki przydomek nosi bohater, ktérego tarcze znacie

z pytanianr 1?

8. Jak nazywata sie willa Ludwika Meyera,
w ktdrej obecnie miesci sie Mediateka? 4 .

9. lle schoddéw prowadzi od wejscia do sali Dada? 2

10.Jak nazywa sie urzadzenie, z ktérego mozna
skorzysta¢ w sali Trzeci Wymiar? 3 . 9 4

1/8
11

MIEJSKA GALERIA SZTUKI: Galeria Willa / Galeria Chimera

(ul. Wélczanska 31)

Miejska Galeria Sztuki powstata w 1924 r. Prezentuje sie tutaj polskg i $wiatowa sztuke wspdtczesng

stkich technikach i mediach. Oprécz Galerii Willa, do ktérej sie teraz udacie, w sktad instytucji

ek Propagandy Sztuki (park im. H. Sienkiewicza), Galeria Re:Medium (ul. Piotrkowska 113),
Rynek 2).

najdujec zed secesyjng willg przy ul. Wélczanskiej, wzniesiong w 1903 r. Rozwigzcie krzyzéwke i odczy-
tajcie hasto, jakim jest tytut filmu, do ktérego zdjecia krecono miedzy innymi w Willi Kindermanna. Litery z pdl
ponumerowanych w prawym dolnym rogu ztozg sie na rozwigzanie. Pozostate brakujgce litery musicie odgadna¢.
Podpowiedzi szukajcie w samym budynku, w ulotkach o galerii lub dopytajcie opiekundéw ekspozycji. Hasta dotycza
konkretnie Willi — jej historii, charakterystycznych cech budynku i elementéw dekoracji.

PIONOWO: POZIOMO:
1. Zaprojektowat Wille 5. Zaprojektowat zyrandole
2. Nazwa ulicy, przy ktérej znajduje sie Willa 8. Postac kobiety w tanecznej pozie
3. Ornament architektoniczny na sufitach z gtéwnego witrazu
(w ksztatcie stylizowanego, wpisanego w zarys kota kwiatu) 10. Drzewo owocowe zdobigce gtdéwne wejscie
4. Pierwszy wtasciciel Willi 11. Nazwa galerii mieszczacej sie w Willi
6. Jeden z kwiatéw - dekoracji roslinnych (parter)
7. Styl, w jakim zostata zbudowana Willa
9. Kryje sie na zewnatrz budynku (zwierze)
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Teraz odnajdzcie w Willi miejsca, w ktorych powstaty te filmowe kadry oraz wykonajcie re-fotografie kazdego
z nich. (Chodzi o to, abyscie w tym samym miejscu i z Waszym udziatem zrobili kolejne, podobne zdjecie). Jesli ma-
cie ochote, wykonajcie zdjecie swojej pracy i zamiesccie je w mediach spoteczno$ciowych (hashtag: #EdKuLodz) &0

WOLCZANSKA 17
Jeste$my tuz obok willi Edwarda Hentschela. Ta budowla ,zagrata” w kultowym filmie Juliusza Machulskiego

,Kingsajz” instytucje, w ktorej podziemiach znajduje sie Rzeczpospolita Krasnoludowa, zwang Szuflandia.
ZADANIE:

Hej ho, hej ho,
do pracy by sie szto!
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Tak zawsze Spiewaty krasnoludki, idgc do pracy. Ale nie zawsze byty to szczesliwe krasnoludki. Poza tym, ile mozna
mieszka¢ w Szuflandii... Wbrew pewnemu hastu, przy ktérym stoi na warcie wojowniczy krasnoludek Olo (majacy
twarz aktora Jacka Chmielnika), czasem chce sie by¢ duzym!

Jak brzmi hasto i jak sie nazywa urzadzenie, na ktérym sie ono znajduje?

FINISZ:
A teraz ostatnie zadanie. W odpowiedziach do wykonanych przez Was zadan wyrdznione zostaty niektére litery.
Utdzcie z nich koricowe hasto — jest to tytut, ktéry w 2017 r. zostat nadany miastu todzi.

OGOLNE HAStO:




SZWENDACZ
HOLLYtODZKI

- QUEST
Odcinek 3:
Pdjdziesz ponad todka

Dzien dobry, wszyscy miejscy Szwendacze!
Zajrzymy dzis tam, gdzie nie zaglgdacie,

A nawet jesli — to powiemy szczerze,

Ze ten quest w inng podréz Was zabierze.
Oczy szeroko niech bedq otwarte,

By rozwiqzania w zadaniach zawarte
Pomogty Wam znaleZé... abracadabra!

(Tu koriczy sie wiersz, bo rym ktos zabrat).

Witamy serdecznie w Hollytodzi — tak witasnie, nieco zartobliwie, méwi sie o naszym miescie. Oczywiscie jest to
odwotanie do todzi Filmowej, bo dla wielu tédz = film. Szkota Filmowa, Muzeum Kinematografii, Wytwaérnia Fil-
moéw Oswiatowych, Opus Film, Narodowe Centrum Kultury Filmowej, Aleja Gwiazd, Szlak Bajkowy czy Centralny
Gabinet Edukacji Filmowej — wszystkie te instytucje tworzg klimat Miasta Filmu UNESCO (a witasnie takim tytutem
£6dZ moze sie pochwali¢ od 2017 roku).

Zapraszamy Was w podroz z kluczem — odkryjecie na nowo dobrze znane Wam miejsca poprzez ich zwigzki
z filmem. Quest prowadzi przez patac najbogatszego cztowieka w todzi i inne peretki architektoniczne (w tym
najstarszg fabryke w miescie) oraz miejsca wazne dla todzkiej kultury. Odwiedzimy tez parki. Jestescie gotowi,

Szwendacze? Ruszamy!

START: MUZEUM MIASTA tODZI (ul. Ogrodowa 15)
Patac rodziny Poznanskich to budynek wyjatkowy pod wieloma wzgledami. Jest on nie tylko najwiekszym

z tédzkich patacéw fabrykanckich, ale tez najbardziej eklektycznym, czyli reprezentujacym rézne style ar-

chitektoniczne. Nie umkneto to uwadze znanych i cenionych rezyseréw, ktérzy na przestrzeni ostatnich
kilkudziesieciu lat realizowali tu wyjgtkowe produkcje filmowe.
ZADANIE:
Ktore patacowe wnetrza staty sie filmowymi lokacjami? Tego dowiesz sie, zwiedzajgc poszczegdlne pomieszczenia.
Trase spaceru wytycza kolejne fotosy z filmow, ktdrych scenerig stat sie patac. W jednej z sal, ktére poznasz, odszu-
kaj wyeksponowang, wazng dla patacu date. Sumujac jg z datg powstania najmtodszego z przedstawionych filmow,
uzyskasz niezbedny szyfr.
Rozgladaj sie uwaznie. Powodzenia!
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,Maria Sktodowska-Curie”

,Kariera Nikosia Dyzmy”
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,Ziemia Obiecana”

PLAC WOLNOSCI

Tutaj zaczyna sie Piotrkowska, ulica dtuga na ponad 4 kilometry. To miejsce to dawny Nowy Rynek — usytuowany
na lekkim wzniesieniu. Zobaczcie, wszystkie ulice — dtugie jak rzeki — ciggna sie przed nami i ich korica nie widac.
Posrodku stoi pomnik Tadeusza Kosciuszki. Kiedy filmowcy chcg pokaza¢, ze akcja dzieje sie w todzi, czesto widzimy
wiasnie to miejsce; nie fabrykanckie patace, tylko plac Wolnosci i Tadeusza KosSciuszke.

Pod tym adresem dziatato niegdy$ kino braci Krzemiriskich. Nazywato sie Teatr Zywych Fotografii. Tutaj kre-
cono film z Agatg Kuleszg ,Moje pieczone kurczaki”. Kadry z tego placu mozemy takze podziwia¢ w napisach po-
czatkowych serialu ,Ultraviolet”.

ZADANIE:
Na placu Wolnosci — nazwe Nowy Rynek zamieniono po odzyskaniu przez Polske niepodlegtosci w 1918 roku — pro-
wadzita dziatalnos$¢ pierwsza w Polsce kobieta notariusz. Jak sie nazywata i w jakich latach tu pracowata? Odpo-

wiedZ mozecie znalez¢ nieopodal najstarszego budynku na placu.

PARK SLEDZIA (ul. Nowomiejska)

WyobrazZcie sobie: trzeba nakreci¢ film, ktérego akcja rozgrywa sie pod ziemia, w kanatach. Mozna zbudowa¢
kanaty w studiu, oczywiscie, ale to kosztuje. Dlatego na potrzeby realizacji takiego filmu wybrano £édz i nasza
podziemng rzeczke tédke, ptynacg pod ziemig w parku Staromiejskim, potocznie zwanym parkiem Sledzia (przed
laty, gdy jeszcze parku nie byto, a jedynie gesta zabudowa domkéw staromiejskich, handlowano tutaj rybami).
Tylko gdzie te rzeke znalez¢?

ZADANIE:

Sprébujcie odnalez¢ miejsce, w ktérym mozna zobaczyé ptyngca pod ziemia rzeke tédke i dowiedzcie sie, jaki film
tutaj krecono i jak nazywa sie jego rezyserka. Moze wierszyk bedzie podpowiedzig?

Po czym poznaé, gdzie rzeka?

A tam, gdzie z gdry woda scieka.

Wszystkie sciezki w dot zbiegajg,

Pod drzewami sie chowajq.

Zaraz tu przy mostku, niemalze przy stawie,
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Oj, uwazaj, prosze, gdy stgpasz po trawie.
Widzisz juz te tédke? Patrzysz w oko sledzia.
Jaki tytut filmu — teraz bedziesz wiedziat.

PARK HELENOW (ul. Pétnocna)

Idgc doling rzeczki todki, mijamy kolejne parki — Staromiejski, Helendw, Ocalatych... Wtasnie, Helenow — pierwszy
prywatny park w todzi. Tu odbywaty sie pierwsze loty balonem, a w 1896 roku miat miejsce pierwszy seans filmo-
wy. Nie, nie nad stawem, ale w pawilonie restauracyjnym, bo tutaj przychodzito sie takze dobrze zjesé. Budynek stoi
zresztg do dzisiaj, taki zottawy, na skarpie — obecnie nieczynny.

ZADANIE:

Kiedy przejdziemy przez park, zobaczymy przy ulicy most nad rzeczka tédkg. W ktérym roku powstat?

ENTRUM DIALOGU (ul. Wojska Polskiego 83)

mi spacer po parku upamietniajgcym osoby, ktére przezyty Il wojne swiatowa w Litzmannstadt
ajcie sie z mapka zamieszczong ponizej i odwiedZcie miejsca oznaczone numerami od 1 do 5.
nich wskazéwki, ktére pozwolg Wam uzupetnié polecenia. Wpiszcie odgadniete hasta w odpowiednie
o gtéwne tworzg pola oznaczone niebieskimi cyframi. Zapiszcie litery w prawidtowej kolejnosci w krat-
dujacych sie pod diagramem. Utworzone hasto jest cytatem z patrona Centrum Dialogu. Dowiedzcie sie,
a sie ta osoba, a nastepnie odnajdzcie napis z cytatem na terenie parku.
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1. Nazwa parku, w ktérym znajduje sie siedziba Centrum Dialogu.
2. Tytut wiersza Abramka Koplowicza, ktéry postuzyt jako inspiracja dla instalacji artystycznej znajdujacej sie
w parku.
3. ...dwadziescia lat — brzmi pierwsze zdanie wiersza.
Polski tytut muralu umieszczonego na jednej ze scian Centrum Dialogu.
5. Pseudonim emisariusza Polskiego Paristwa Podziemnego, ktérego pomnik znajduje sie na szczycie
Kopca Pamieci.
Nazwa orderu, ktorym zostat nagrodzony ten emisariusz.
... wérdd naroddw éwiata — nazwa Pomnika Polakéw Ratujacych Zydéw.
Drugi zawdd Honorowego Obywatela Miasta todzi, ktérego nazwisko nosi aleja taczaca Pomnik

z Kopcem Pamieci.

1 13

2| 20 12 1

3] 10 14| s 23

22

4 4 6 19
Sk 7 16 21

6 2 15

7| 11 9 8

8| 18 17

1| 2| 3| 4| s| e| 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13
14| 15| 16| 17 18| 19| 20| 21| 22| 23

FINISZ:

A teraz ostatnie zadanie. Z cyfr zaznaczonych w odgadnietych hastach utdzicie tytut serialu, ktérego rezyserkg jest

osoba juz wymieniona w tym quescie.

OGOLNE HAStO:
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https://youtu.be/S9BwrKD2AYc
https://youtu.be/-zrMr7rYmLM

Kultura dostepna dla wszystkich
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PAULINA DtUGOSZ
Muzeum Miasta todzi

Instrukcja obstugi muzeum
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https://youtu.be/S9BwrKD2AYc
https://youtu.be/-zrMr7rYmLM

Jak (i czy) inspirowac do dziatan kreatywnych?
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MAGDALENA SZYMANSKA
Stowarzyszenie Spiewacze im. St. Moniuszki

Amatorski ruch spiewaczy w dawnej i dzisiejszej

todzi. Historia i cwiczenia
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https://youtu.be/tYTfnXF-IQA
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DCH1RcwI7zUM%26t%3D89s
https://www.youtube.com/watch?v=Spty5qlCA8k
https://www.youtube.com/watch?v=WIxXBhVm5u4

Jak ugryz¢ tédz Filmowa?

) 6:20/13:00

Jak nakreci¢ film z uczniami?
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HUBERT BARSKI
montazysta filmowy



https://youtu.be/tYTfnXF-IQA
https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DCH1RcwI7zUM%26t%3D89s
https://www.youtube.com/watch?v=Spty5qlCA8k
https://www.youtube.com/watch?v=WIxXBhVm5u4

todz widkiennicza wczoraj i dzis
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ANNA LISIEWICZ
Muzeum Fabryki

Edukacyjne tajniki Muzeum Fabryki



https://youtu.be/1FOn4EigdY0
https://www.youtube.com/watch?v=aT2ScTvB-ns



https://youtu.be/1FOn4EigdY0
https://www.youtube.com/watch?v=aT2ScTvB-ns




